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Introduccion

Motivacion de Angular

= Problema: las aplicaciones web con uso intensivo de tecnologias cliente
como JavaScript/jQuery son muy dificil de mantener

= Angular es un framework creado por Google para el desarrollo de
aplicaciones web complejas de forma modular

= Angular permite la creacion de aplicaciones web SPA (Single Page
Application): Aplicaciones web de pagina Unica, que permiten una
experiencia muy fluida a los usuarios (de forma similar a una aplicacion
de escritorio)

Angular 1.x NGULARJS g NGULAR | Angular 2+

—K by Google
https://anqularjs.org https://anqular.io/ Z



https://angular.org/
https://angular.io/
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Introduccion

Versiones Angular

= Angular 1.x
= Es lo que se conoce como como Angular.js
= Basado Uunicamente en JavaScript

= Angular 2

= Supuso una importantes refactorizacion con respecto a Angular.js
(Angular 1 y Angular 2+ son incompatibles)

= Se recomienda usar TypeScript (también se puede usar JavaScript ES5 o0 ES6)
= Angular 4

= Los cambios con respecto a Angular 2 son minimos (mejoras de rendimiento del
core de Angular, manteniendo la compatibilidad hacia atras con Angular 2)

= Angular 5
= Incorpora soporte para aplicaciones web progresivas
= Mantiene compatibilidad hacia atras con Angular 2
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Principales caracteristicas de Angular

= Las aplicaciones se construyen mediante la composicion de unidades
llamadas componentes que tienen una légica de negocio (Typescript)
asociada a una presentacion (HTML)

= Angular sigue una variante del patron MVC para una articulacion
flexible entre presentacion, datos, y l6gica de negocio

= Usa la de inyeccion de dependencias para fomentar la modularidad
= Promueve el disefio modular basado en servicios

= Promueve las pruebas (testability), al usar componentes aislados que
pueden ser verificados de manera independiente
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Introduccion

Principales caracteristicas de Angular

= Esta disenado siguiendo el paradigma de programacion declarativa,
gue es considerado un mejor enfoque para la creacion de interfaz de
usuario que la programacion imperativa

List<int> collection = new List<int>

= En la programacion imperativa se describe paso | (1,2, 3,4,5};
a paso un conjunto de instrucciones que deben | Listcint> results = new List<int>();

i foreach(var num in collection) {

ejecutarse para variar el estado del programay |  if (nun% 2 1= )
., . ' 1ts.Add ;
hallar la solucién (por ejemplo: C, C++) o, resutts-Addlnm
-r- . i var results = collection.Where(num => |
gue se utilizan lo que hacen es describir el L num % 2 1= 0); |

problema que se quiere solucionar, pero no
como (por ejemplo: SQL, HTML)
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¢,Quée es Node.js?
= Node.js es un entorno de ejecucion de aplicaciones JavaScript basada
en V8 (el motor de JavaScript de Google)

En general, una
plataforma es el nombre
gue se le suele dar a un

sistema que permite
ejecutar aplicaciones

Plataforma 7
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¢,Qué es Node.js?
= Node.js es un entorno de ejecucion de aplicaciones JavaScript basada
en V8 (el motor de JavaScript de Google)

Una plataforma esta
compuesta por una
infraestructura que
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¢,Qué es Node.js?
= Node.js es un entorno de ejecucion de aplicaciones JavaScript basada
en V8 (el motor de JavaScript de Google)

El concepto de
infraestructura suele estar
ligado a una maquina
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¢,Qué es Node.js?
= Node.js es un entorno de ejecucion de aplicaciones JavaScript basada
en V8 (el motor de JavaScript de Google)

Podemos ver Node.js como
una capa de software que
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¢,Qué es Node.js?
= Node.js es un entorno de ejecucion de aplicaciones JavaScript basada
en V8 (el motor de JavaScript de Google)

El gestor de paquetes
en Node.js se llama

Node module
Node module
Node module
Node module
Node module

O o] [——

https://www.npmis.com/

Infraestructura
Plataforma
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Instalacion

= La version LTS (Long Term Support) actual de Node.js es la v8

o *

BN Command Prompt — O X

lode.js source code or a pre-built installer for your platform, and start

Current

——
T
rce Co

Sou de

Windows Installer (.msi)

Windows Binary (.zip)
macOS Installer (.pkg)

macOS Binary (tar.gz)
Linux Binaries (x86/x64)
Linux Binaries (ARM) A

https://nodeis;orq/eS'/down'Ic')ad/'
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Node.|s

Stack MEAN

= En el mundo Node.|s, se puede usar MEAN para desarrollo full-stack
= M=MongoDB (base de datos no-sql)
= E=EXxpress.|s (back-end de facto en el mundo Node.js)
= A=Angular (framework front-end)
= N=Node.js (plataforma)

meon
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Stack MEAN

= Vamos a ver el ejemplo mas sencillo posible (hello world) usando
Node.js y Express.js:

app.js
w L:,'j nodejs-hello-world [web-pre E var express = require('express');
& app.js | var app = express();

m packagejson |
i app.get('/', function(req, res) {
; res.send('Hello World!");

E app.listen(3000, function() {
| console.log('Example app listening on port 3000!');


https://github.com/bonigarcia/web-programming-examples
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Node.|s

Stack MEAN

= Vamos a ver el ejemplo mas sencillo posible (hello world) usando
Node.js y Express.js:

El fichero package. json sirve para

ackage.json e P
PacKaee. g especificar las caracteristicas
{
"name": "nodejs-hello-world",
"version": "1.0.0",
"description": "Node.js simplest app ever”,
"license": "Apache-2.0",

i "repository": {
i lltypell : "git",
; "url": "git+https://github.com/bonigarcia/web-programming-examples.git"

}s

"dependencies”: { Las versiones en Node.js pueden usar
estos simbolos:

"express": "74.15.0"
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Stack MEAN
= Vamos a ver el ejemplo mas sencillo posible (hello world) usando
Node.js y Express.js:

> npm install
nodejs-hello-world@l.0.0 D:\projects\web-programming-examples\nodejs-hello-world

npm created a lockfile as package-lock.json. You should commit this file.
up to date in 0.383s

Después de ejecutar el
comando npm install, las
dependencias se descargan en
la carpeta node_modules

=l e e e e e e e e e e e e e

v [z nodejs-hello-world

= node_modules
% app.js
m package.json
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Stack MEAN

= Vamos a ver el ejemplo mas sencillo posible (hello world) usando
Node.js y Express.js:

> node app.js

Example app listening on port 3000!

Una vez resultas las S »
dependencias, podemos PR e e—— "
ejecutar la aplicacion con el
comando node app.js

Hello World!
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Ecosistema Node.|s

= Existe todo un ecosistema de modulos Node.js (sobre todo para
desarrollo de front-end). Por ejemplo:

O =
= Bower: Gestiona las dependencias (librerias) de las -’
aplicaciones front-end kg [
= Grunt/Gulp: Ejecutan tareas relacionadas con la ejecucion y % w
construccion de proyectos front-end <=
= Yeoman: Generador de codigo inicial (scaffolding) de proyectos o
front-end
YEOMAN

= Angular-cli: Herramienta de consola de comandos que facilita
el desarrollo de aplicaciones Angular
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TypeScript

Introducciodn

= TypeScript es un lenguaje de programacion libre y de codigo abierto
desarrollado y mantenido por Microsoft

= Es un superconjunto de ECMAScript 6

TypeScript

https://www.typescriptlang.orqg/
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TypeScript

Introducciodn

= TypeScript es un lenguaje de programacion libre y de codigo abierto
desarrollado y mantenido por Microsoft

= Es un superconjunto de ECMAScript 6

ECMAScript 5 define
la version de
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TypeScript

Introducciodn

= TypeScript es un lenguaje de programacion libre y de codigo abierto
desarrollado y mantenido por Microsoft

= Es un superconjunto de ECMAScript 6

ECMAScript 6 define
la siguiente version

http://kangax.qgithub.io/compat-table/es6/
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TypeScript

Introducciodn

= TypeScript es un lenguaje de programacion libre y de codigo abierto
desarrollado y mantenido por Microsoft

= Es un superconjunto de ECMAScript 6

TypeScript reutiliza
ECMAScript 6 y

Ventajas TypeScript:
Caodigo mas robusto
(menos propenso a
errores)
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TypeScript

Introduccion
= El cédigo TypeScript se almacena en ficheros con extension . ts

= Dado que los navegadores no entienden ECMAScript 6 (ni TypeScript),
para que el codigo TypeScript pueda ser ejecutado en navegadores, es
necesario transformar los ficheros .ts a ECMAScript 5. Este proceso
recibe el nombre de transpilacion

= Podemos instalar el transpilador de TypeScript (tsc) mediante NPM:

> npm install -g typescript
> tsc hello.ts

L 4k

hello.ts hello.js
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Sintaxis TypeScript

= TypeScript es un superconjunto de ES6, o sea, ailade funcionalidad

extra a ES6

= En primer lugar, TypeScript permite la declaracion explicita de las
propiedades de una clase mediante modificadores de acceso

_________________________________________________

' class Person {
private firstName = "";
private lastName = "";

constructor(firstName, lastName) {

this.firstName = firstName;
this.lastName = lastName;

Los modificadores que se pueden usar (tanto

en propiedades como en métodos) son:
public : miembro visible desde fuera de la
clase (modificador por defecto)

private : miembro no visible desde fuera
protected : miembro soélo visible desde
dentro de la clases y en clases hija

https://www.typescriptlang.org/docs/tutorial. html
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TypeScript

Sintaxis TypeScript

= Hay un tercer caso en el cual se pueden usar modificadores de acceso:
en la declaracion de atributos de constructor

= De esta forma, los parametros del constructor se convierten de forma
automatica en propiedades de clase

_________________________________________________

' class Person {

this.lastName = lastName;

E private firstName = "";
private lastName = ""; : T
E constructor(firsthame, lastName) { | ¢ j> ! ionstructor‘(pr‘lvate firstName, private lastName) {

| this.firstName = firstName; ' : ,

L)
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TypeScript

___________________________________________________________________

' interface Human {

SintaXiS Typescrlpt . firstName: string;
) . . e e ! 1 : ing;
= TypeScript permite la definicion | paner: runction:

isLate?(time: Date): Function;

de interfaces mediante la palabra
reservada interface '

E class Person implements Human {

- . ! tructor(public firstName, public lastName) {
m E[] IOS |nteffaces, eS. pOSIble §0ns ructor(public firstName, public lastName
afadir el simbolo ? junto al : .
: : public name() {
nombre de las pr0p|edades para } return ~${this.firstName} ${this.lastName} ;

Indicar que son opcionales

protected whoAreYou() {
return "Hi i'm ${this.name()} ;
i }
)

i let john = new Student("John", "Doe");
' console.log(john.whoAreYou());
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Sintaxis TypeScript

= TypeScript permite la declaracion
de lo que llaman decoradores

= Su funcién es la misma que las
anotacion en Java (afadir
metadatos a una clase o funcion)

= | os decoradores se definen
usando el simbolo @

B!
i @Student({

Y

' class Person {

B

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""

+ function Student(config) {

return function (target) {
Object.defineProperty(target.prototype,
"course', {value: () => config.course})

}

course: "angular3"

constructor(private firstName, private lastName) {

}

public name() {
return ~${this.firstName} ${this.lastName} ;

}

protected whoAreYou() {
return "Hi i'm ${this.name()} ;

}

' let john = new Person("John", "Doe");
+ console.log(john.whoAreYou());

_____________________________________________________________________
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Sintaxis TypeScript

= ES6 define la palabra
clave export para
exportar e import para |
Importar funciones

= Se puede usar la
palabra clave default
a la hora exportar para
simplificar la
Importacion (se evita el
usode { })

E // export.ts

i function square(x) {
return Math.pow(x,2)

i }

' function cow() {
console.log("Mooooo!!!")

B

. export {square, cow};

____________________________________

E // export2.ts

i export default function
i square(x) {
return Math.pow(x,2)

_____________________________________

:E import {square, cow} from
| 1 console.log(square(2));

' 1 import square from

i 1 // import.ts

'./export';

1 cow();

ii import {square as sqr} from './utils'; E
L 1osar(2);

o import * as utils from './utils’;

o console.log(utils.square(2));

' utils.cow();

_________________________________________________

11 // import2.ts

'./export';
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Sintaxis TypeScript

= Una de las caracteristicas mas importantes que anade TypeScript a ES6
es el tipado estatico

= El tipado estatico nos permite que nuestros programas sean mas
robustos, ya que problemas con los tipos se detectan en tiempo de
transpilacion
= De otro modo, estos problemas se conocerian en tiempo de ejecucion
= Los defensores del tipado dinamico argumenta que este problema se
soluciona simplemente haciendo mas pruebas

= El inconveniente de esta técnica es que se pierde parte de la flexibilidad
de JavaScript nativo
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Sintaxis TypeScript

____________________________________________________________

// Basic types

let decimal: number = 6;
let done: boolean = false;
let color: string = "blue";

// Arrays
let list: number[] = [1, 2, 3];
let list: Array<number> = [1, 2, 3];

// Functions i
let fun: Function = () => console.log("Hello"); i

// Expected return types
function returnNumber(): number {
return 1;

}

// Void
function returnNothing(): void {
console.log("Moo");

Cuando una funcion no devuelve

____________________________________________________________
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Sintaxis TypeScript

Los tipos enumerados se soportan de

Si no sabemos exactamente el tipo

___________________________________________________

// Enums
enum Direction {
Up,
Down,
Left,
Right
}

let go: Direction;
go = Direction.Up;

// Class
let person: Person;
let people: Person[];

// Any
let notsure: any = 1;
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Angular
= Angular CLI
= Aplicacion basica Angular
= Componentes
Data binding
Directivas
Inyeccion de dependencias
Servicios REST
Routing
= Otras features de Angular

5.
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Angular CLI

= Angular CLI (command [ine [y
interface) es una herramienta J——_—
gue facilita el desarrollo de
aplicaciones Angular

= Ha sido desarrollado en

Node.js, con lo que la Angular CLI: 1.7.4
. Node: 8.11.1
instalamos en nuestro 0S: win32 x64

Angular:

sistema a través de NPM

https://cli.anqular.io/
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Angular CLI

= Angular CLI nos proporciona las siguientes funcionalidades:

= Creacion inicial de la estructura de un proyecto (este proceso a veces e
conoce como bootstrapping o también como scaffolding)

= Servir nuestra aplicacion desde un servidor web de desarrollo y recarga
automatica (live reloading)

= Generacion automatica de codigo (creacion de directivas, servicios, etc)

= Automatizacion de pruebas (para ello se usa el framework de pruebas
JavaScript Jasmine https://jasmine.github.io/)

= Empaquetado y despliegue de la aplicacion
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Angular

Angular CLI

> ng new angular-hello-world

= Para la creacion de la estructura Create ancallor-hello-world/e2e/app.e2e-spec.ts (301 bytes)
inicia| de un proyecto (bootstrapping) iﬁgﬂﬁﬁEiﬂﬁ32:13?552?3550%?eiiefszﬁt'fi%s bytes)
usamos el comando ng new added 1259 packages in 131.051s

= La estructura de carpetas y ficheros
creados con este comando es la e2e
siguiente: nods meduis

Q] angular-clijson
| .editorconfig
E{' Jgitignore
£ karrna.conf.js
E]" package.json
E]'" package-lockjson
protractor.conf.js
i README.md
E]"’ tsconfig.json
E]" tslint.json

& i1
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Angular

.angular-cli.json
.editorconfig
.gitignore
Angular CLI Bitiene
karma.conf.js

= Vamos a estudiar la package-Lock. Json

package.json

eStrUCtu ra de protractor.conf.js

README . md

directorios y ficheros tsconfig.json

tslint.json

que se han creado T pp.ere-spec.ts
automaticamente con totontig.eze. json

---src
ng new |  favicon.ico
index.html
main.ts
polyfills.ts
styles.css
test.ts
tsconfig.app.json
tsconfig.spec.json

--app

app.component.css
app.component.html
app.component.spec.ts
app.component.ts

| app.module.ts

+---assets

\---environments

|
|

|

|

|

|

| typings.d.ts
+_
|

|

|

|
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Angular CLI

En la raiz del proyecto
nos encontramos con
diferentes ficheros,
principalmente para
configuracion general y
documentacion

Las pruebas de sistema
end-to-end van en la
carpeta e2e

.angular-cli.json
.editorconfig
.gitignore
.project
karma.conf.js
package-lock.json
package.json
protractor.conf.js
README . md
tsconfig.json
tslint.json

app.e2e-spec.ts
app.po.ts
tsconfig.e2e.json

favicon.ico
index.html
main.ts
polyfills.ts
styles.css
test.ts
tsconfig.app.json
tsconfig.spec.json
typings.d.ts
---app
app.component.css
app.component.html

app.component.spec.ts
app.component.ts
app.module.ts
---assets
---environments

Angular CLI trabaja con
NPM para gestionar las
dependencias. Por lo
tanto, nos encontramos
con el fichero
package.json

Como ya hemos visto,
las dependencias de la
aplicacion se
almacenaran en la
carpeta node_modules
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Angular

"dependencies": { i
Anaular CLI gl /comon® 452,05 | Hay que distinguir entre
g Gomeu oy corer: g 2 g ') las as dependencias que
= En el fichero Gangulan/hitp: 5.3 0m se van a ser requeridas
package.json Gangular/platForm-browsen-dynanics #5.2.0", por la aplicacién en un
’ oo "@angular/router": "75.2.0", . 7
estan definidas “core-3s”: "2.4.1", entorno de produccion
todas las ";zrjmesz.js":5:'ié.63'.19" (dependencies)

}s
"devDependencies": {
"@angular/cli": "~1.7.4",

dependencias de
"@angular/compiler-cli": "“~5.2.0",

I

I

I

I

I

I

I

I

1

1

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

E

I

nueStra ! "@angular/language-service": "725.2.0",

1 "@types/jasmine": "~2.8.3",
1
1
1
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

0 « s
Ei[)||()Ei(3I()r1 "@types/jasminewd2": "~2.0.2",
"@types/node": "~6.0.60",
"jasmine-core": "~2.8.0",
"jasmine-spec-reporter": "~4.2.1",
"karma": "~2.0.0",
"karma-chrome-launcher": "~2.2.0",
"karma-coverage-istanbul-reporter": "71.2.1", \ K 3
IS SO A WRARMA Jasmine
"karma-jasmine-html-reporter"”: "79.2.2",

"protractor": "~5.1.2",
"ts-node": "~4.1.0",
"tslint": "~5.9.1",
"typescript": "~2.5.3"

@protractor
TypeScript

I
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
1
"codelyzer": "74.0.1", |
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

________________________________________________________
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Angular
.angular-cli.json
.editorconfig
Angular CLI sitignore

El contenido de nuestra
aplicacion ira dentro de la
carpeta src

Aqui nos encontraremos el
fichero inicial de nuestra
aplicacion (index.html),

el icono (favicon.1ico), el

fichero TypeScript principal
(main.ts) o los estilos
CSS globales
(styles.css)

karma.conf.js
package-lock.json
package.json
protractor.conf.js
README . md
tsconfig.json
tslint.json

app.e2e-spec.ts
app.po.ts
tsconfig.e2e.json

favicon.ico
index.html
main.ts
polyfills.ts
styles.css
test.ts
tsconfig.app.json
tsconfig.spec.json
typings.d.ts
---app
app.component.css
app.component.html
app.component.spec.ts
app.component.ts
app.module.ts
+---assets
\---environments

En el directorio src/app es
donde irdn los componentes
TypeScript (que como veremos
son las piezas fundamentales

de las aplicaciones Angular):

e *_css: estilos CSS para el
componente

 *_html: plantilla para el
componente

e *_spec.ts: pruebas unitarias
para el componente (ejecutadas
con Karma)

e *_.ts:|0gica del componente

e app.module.ts: definicion de
los médulos que usa la
aplicacion
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Angular

.angular-cli.json
.editorconfig
.gitignore
.project

Angular CLI

|

|

|

|

| karma.conf.js

|  package-lock.json

|  package.json

|  protractor.conf.js

|  README.md

|  tsconfig.json

|  tslint.json

+---e2e
app.e2e-spec.ts
app.po.ts
tsconfig.e2e.json

favicon.ico
index.html

main.ts
polyfills.ts
styles.css

test.ts
tsconfig.app.json
tsconfig.spec.json

__ypings-d-ts En el directorio assets iran
app. component . css los ficheros que queremos
. app.component.html . . . .,
En environments va Ia app.component.spec.ts |nC|U|r en nuestra apllcaC|On
. o0 . t.
configuracion para entornos o odute te cuando se empaquete para

de desarrollo y produccion JTTaseets produccion (imagenes...)

--environments
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Angular CLI

= Angular CLI nos ofrece otros comandos:

= ng serve : Publica nuestra aplicacion a través de un servidor web de
pruebas. Por defecto, nuestra aplicacion estara en http://localhost:4200/

> ng serve

Date:
Hash:
Time:
chunk
chunk
chunk
chunk

chunk
webpack: Compiled successfully.

2018-04-18T23:21:15.9017
c2dd8983ceabc5fe5a21
6789ms

{0} polyfills.bundle.js, polyfills.bundle.js.map (polyfills) 165 kB {4} [initial] [rendered]
{1} main.bundle.js, main.bundle.js.map (main) 3.69 kB {3} [initial] [rendered]

{2} styles.bundle.js, styles.bundle.js.map (styles) 9.77 kB {4} [initial] [rendered]

{3} vendor.bundle.js, vendor.bundle.js.map (vendor) 2.39 MB [initial] [rendered]

{4} inline.bundle.js, inline.bundle.js.map (inline) © bytes [entry] [rendered]



http://localhost:4200/
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Angular

Angular CLI

= Angular CLI nos ofrece otros comandos:

= ng generate : Nos permite generar codigo fuente estructural (para
componentes, directivas, pipes, servicios, clases, interfaces, o enumerados)

= ng build : Nos permite empaquetar (bundle) nuestra aplicacion, tipicamente
para ser desplegada en un entorno de produccion

= ng test : Nos permite ejecutar las pruebas

' Karma v2.0.0 - connected
Chrome 65 0 3325 (Windows 100 0) = idle

Welcome to app!

A |
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.angular-cli.json

.editorconfig

Angular CLI -gitignore |

= Podemos usar la pacige-lock s
opcion --minimal Eggfﬁr-confjs
para generar una cetinto s
estructura mas T o 2e-spec.ts
reducida de Tocanfig. e2e. json
proyectos (sin I favicon.ico

index.html

main.ts
polyfills.ts
styles.css

test.ts
tsconfig.app.json
tsconfig.spec.json

pruebas, etc)

--app

app.component.css
app.component.html
app.component.spec.ts
app.component.ts

| app.module.ts

+---assets

\---environments

|
|

|

|

|

|

| typings.d.ts
+_
|

|

|

|
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Aplicacion basica Angular

w =% angular-hello-world-minimal [wiSg

= Vemos en detalles la aplicacion generada con: £ node_modules
.. w [ src
lar-hello- 1d -- 1
> ng new angular-nello-wor minima - & app
Eg app.component.ts
main.ts [T} app.medulets
| import { enableProdMode } from '@angular/core’; Gy assets

=% environments

E‘:gin

import { platformBrowserDynamic } from '@angular/platform-browser-dynamic’;

import { AppModule } from './app/app.module';
import { environment } from './environments/environment';

enableProdMode(); {é tsconfig.app.json

[T} typings.d.ts
{ a package-lock.json

m package.json
{ atscnnﬁg.jsu:un

}

platformBrowserDynamic().bootstrapModule(AppModule)

if (environment.production) { i E% styles.css
.catch(err => console.log(err)); i

El punto de inicio de la

S En este fichero encontramos la
aplicacion lo establece el .

lar I m |



https://github.com/bonigarcia/web-programming-examples
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Aplicacion basica Angular

v fa_—g- angular-hello-world-minimal [web-pro

5 = node_modules

En primer lugar, sppomodule.ts e
importamos los import { BrowserModule } from '@angular/platform-browser';
modulos nativos de

angular que vamos a

Eg app.component.ts
import { NgModule } from '@angular/core'; ¥ app.module.ts
[ asse

import { AppComponent } from './app.component'; > [£F environments

Eg index.htrnl
@NgModule({ [ malnits
declarations: [ [T} polyfills.ts
1, {} tsconfig.app.json
imports: [ .
BrowserModule [73 t_'.rplngs.d.t.s
1 {} package-lockjson

m package.json
{ a tsconfig.json

providers: [],
bootstrap: [AppComponent]

1))

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
1
AppComponent i [} styles.css
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
1
export class AppModule { } i
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Aplicacion basica Angular
v Ifg- angular-hello-world-minimal [web-pro
5 = node_modules

app.module.ts M=
En segundo lugar, e v &g app

) import { BrowserModule } from '@angular/platform-browser’; Eg app.component.ts
ImportamOS IOS ¢ app.modulets
[ asse

import { NgModule } from '@angular/core';
modulos especificos ;
II | , > [£F environments

import { AppComponent } from './app.component';

m package.json
{ a tsconfig.json

providers: [],
bootstrap: [AppComponent]

1))

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
1
1 .
declarations: [ : [T} polyfills.ts
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
1
export class AppModule { } i

i E} indexhtml

| @NgModule ({ [T} main.ts

i AppComponent [} styles.css
L { a tsconfig.app.json
1 imports: [ _

' BrowserModule [ ‘L'_'fplﬂgs.d.t.s
oL { a package-lock.json
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Aplicacion basica Angular

v 'G:E‘ angular-hello-world-minimal [web-pro

5 = node_modules

Toda aplicacion de Angular app.module.ts v [ sre

tiene un modulo Principal | - o o i Y o g pistrom oo s L appcompenentss
que se define anotando una
clase con @NgModule. En Gy asse

este decorador se definen » (£ envirenments

import { NgModule } from '@angular/core';

import { AppComponent } from './app.component';

(3 indexhtml
@NgModule({ [T main.ts
AppComponent [} styles.css
1, {} tsconfig.app.json
imports: [ .
BrowserModule ! t_'.rplngs.d.t.s
1 {} package-lockjson

m package.json
{ a tsconfig.json

providers: [],
bootstrap: [AppComponent]

}
export class AppModule { }

_____________________________________________________________

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
1 .
declarations: [ : [T} polyfills.ts
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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Aplicacion basica Angular

Cada componente se define una
clase TypeScript anotada con
@Component. Este decorador

define varias propiedades:

app.component.ts
import { Component } from '@angular/core’;

@Component ({
selector: 'app-root',
template: °
<h1>
Welcome to {{title}}!
</h1l>

export class AppComponent {
title = 'app';
}

______________________________________

v =% angular-helle-world-minimal [web-pro
5 = node_modules
v [ src
v [y app

( app.component.ts

[ assets

> [£F environments

Egindemhtnﬂ
[T} main.ts
[T} polyfills.ts
[} styles.css
{ étsconﬁg.appjson
[T} typings.d.ts

{ a package-lock.json

m package.json
{ a tsconfig.json
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Aplicacion basica Angular

index.html

<!doctype html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8">

<title>AngularHelloWorldMinimal</title>

<base href="/">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link rel="icon" type="image/x-icon" href="favicon.ico">

</head>

<body>
<app-root></app-root>

</body>

</html>

v ﬂ- angular-hello-world-minimal [web-pro

5 = node_modules

v [y app
Eg app.component.ts
[T} app.medulets

[ assets

nts

) index.htrnl
]

T, A
[T} polyfills.ts
[} styles.css
tsconfig.app.json
{} 9.3ppj
[T} typings.d.ts
ackage-lock,json
{ } package-lockj

m package.json
{ a' tsconfig.json
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Angular

Componentes

= Angular sigue un patron similar a MVC para el desarrollo de aplicaciones

= Se dice que Angular sigue realmente el patron MVVC porque también hay
comunicacion desde la vista al controlador

= Podemos hacer una analogia con algo que ya conocemaos (Spring)

Clases Java anotadas con Clases TypeScript anotadas con
Controlador
@Controller @Component
: Plantillas (nosotros hemos visto  Plantillas HTML (con directivas
Vista
Thymeleaf) Angular)
Mapa de datos devuelto por los I?\?;?:ro dgﬁ;? (r:grrilepggce;g;es
Modelo metodos del controlador (tipo PTop y

métodos definidos en la clase

ModelAndView) TypeScript)
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Componentes

= Los componentes son las piezas fundamentales en la construccion de
aplicaciones Angular

= Como vamos a ver, la arquitectura de una aplicacion Angular se
mediante la composicion de componentes

= De momento vamos a ver una pequeia aplicacion SPA con una
disposicion de elementos (layout) determinada

= Vamos a crear la estructura de esta aplicacion asi como los
componentes de la misma con Angular CLI
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Angular
Componentes

app-root

app-root
header
sidebar header content footer
sidebar content
Componentes Angular
footer

layout
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Componentes
= Vamos a generar la estructura del proyecto mediante el comando:

> ng new angular-components --minimal

= Luego generamos los componentes también desde linea de comandos:

ng generate component header
ng generate component sidebar

ng generate component content
ng generate component footer



https://github.com/bonigarcia/web-programming-examples
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v I=% angular-components [vN§
= node_modules

Componentes v G

w [L'CT app

= Partiendo del proyecto creado con Angular CLI, YAk P
modificamos los componentes generados

(localizados en la carpeta src/app)

= Por simplicidad, vamos a modificar los estilos a nivel
global de la aplicacion, editando el fichero
styles.css localizado en la raiz del proyecto >
T, appesQmp

S‘tyleS .CSS [1} app.modulets

oottt TT T s e e s e e E—,}ruut.html
| .container { !

width: 966px; -
] margin: @ auto; ! = .em”mnments
! } : D, index.htrml
! . E‘,} main.ts
i .content { | [T} polyfillsts
float: Lleft; i
width: 100%; , { & tsconfig.app.json
. position: relative; ! [T} typings.dits
! } E { & package-lock.json
i m package,json
{ & tsconfig.json

E‘,] content.component.ts
[} contenthtml
w [ footer

E‘,} footer.component.ts
D, footer.html
w [ header
[T} header.component.ts
D, header.htrml
v [ sidebar
E‘,:', sidebar.component.t
+ sidebar.html

[ assets
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v I3 angular-components [web-programming

5 [ node_modules

Componentes v &

v [ app
w [ content
index . html E'g content.component.ts
__________________________________________________________________________ . Ea content.html
<ldoctype html> v [ footer

<html lang="en">

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AngularComponents</title>
<base href="/">

E'a footer.component.ts
Eg footer.html

w [ header
[T} header.component.ts
Eg header.htrml

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
1
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1"> i v [y sidebar
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

<link rel="icon" type="image/x-icon" href="favicon.ico"> [T} sidebar.component.ts
</head> [} sidebar.html
<body> [T} app.compeonent.ts

<app-root></app-root> [} app.medulets
</body> B

= root.html
</html>
[ assets

» [y environments
E‘g rmain.ts
[T} polyfillsts
Ea styles.css
{ a- tsconfig.app.json
E'a typings.d.its
{ a- package-lock.json
m package,json
{ a- tsconfig.json
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Componentes
app.module.ts

@NgModule ({

declarations: [
AppComponent,
HeaderComponent,
SidebarComponent,
ContentComponent,
FooterComponent

1,

imports: [
BrowserModule

1,

providers: [],

bootstrap: [AppComponent]

)
export class AppModule { }

import { BrowserModule } from '@angular/platform-browser’;
import { NgModule } from '@angular/core’;

import { AppComponent } from './app.component';
import { HeaderComponent } from
import { SidebarComponent } from './sidebar/sidebar.component’;
import { ContentComponent } from './content/content.component';
import { FooterComponent } from

./header/header.component"’;

./footer/footer.component’;

v I3 angular-components [web-programming
5 [ node_modules
v [ src
v [ app
w [ content
Eg content.component.ts
[} contenthtml
w [ footer
E'a footer.component.ts
Eg footer.html
w [ header
[T} header.component.ts
Eg header.htrml
w [ sidebar
E'g sidebar.component.ts
Ea sidebar. html
[ app:
E} roothtml
[ assets
» [ environments
Eg index.htrml
E‘g rmain.ts
[T} polyfillsts
Eg styles.css
{ a- tsconfig.app.json
Eg typings.d.its
{ a- package-lock.json

m package,json
{ a- tsconfig.json

odule. s
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root.component.ts

@Component ({
selector: 'app-root',

styles: []
}

title = 'app’;

_______________________________________________

<div class="container">

<div class="content">

</div>

</div>

templateUrl: 'root.html’,

export class AppComponent {

<header>Loading...</header>

<sidebar>Loading...</sidebar>
<content>Loading...</content>

<footer>Loading...</footer>

import { Component } from '@angular/core';

Para una organizacion
mas limpia del cédigo,

La plantilla raiz defimos
el layout de nuestra

v I3 angular-components [web-programming
5 [ node_modules
v [ src
v [ app

w [ content
Eg content.component.ts
[} contenthtml

w [ footer
E'a footer.component.ts
Eg footer.html

w [ header
[T} header.component.ts
Eg header.htrml

w [ sidebar

E'g sidebar.component.ts

Ea sidebar. html

7 app.component

2 app.modulets
oot.html
[ assets

[ environments
Eg index.htrml

E‘g rmain.ts

[T} polyfillsts

Eg styles.css

{ a- tsconfig.app.json
Eg typings.d.its

{ a- package-lock.json

m package,json
{ a- tsconfig.json
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v I=% angular-compenents [web-prograrmming
= node_modules
Componentes Y
content.component.ts content.html v &

import { Component, OnInit } from '@angular/core'; <div class="main">

ngoOnInit() {

import { Component, OnInit } from '@angular/core’; [T} app.compeonent.ts

| i | <h2>Title</h2> i - ot
i @Component ({ b <p>Lorem ipsum...</p> ! Ey @ foot "
: selector: 'app-content', p 1 </divs ! . ooler.component.ts
' templateUrl: 'content.html', A e [} footerhtml
' styles: [] i d £
h | [T} header.component.ts
i export class ContentComponent implements OnInit { ! 5 header.html
] i w [ sidebar
i constructor . ;
| O3 header. component.ts [ sidebar.componentts
ST L . Ea sidebar.html
| } | E [1} app.modulets
| } 1 @Component ({ ' E} roothtml
s N selector: 'app-header', | (5 assets
i templateUrl: 'header.html’, | . . ¢
: st leS: : ENVINONMENTS
Y y [l i Eg index.html
E export class HeaderComponent implements OnInit { ! [T} main.ts
! ! [T} polyfillsts
' constructor() { } | [ styles.css
header.html i . ! { a' tsconfig.app.json
el bete o ngonInit() { : [T} typings.dis
1 <div class="header"> b i { } package-lock json
! <hl>Header</h1l> ro | [0 packagejson
: </div> : : } : \

{ a- tsconfig.json
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v I=% angular-compenents [web-prograrmming
= node_modules

Componentes Ve
sidebar.component.ts sidebar.html v (5 content

A e Eg content.component.tz
[} contenthtml

import { Component, OnInit } from '@angular/core'; i i <div class="nav">
! | Section 1<br> Section 2<br> Section 3

</div>

| @Component ({
i selector: 'app-sidebar', i

' templateUrl: 'sidebar.html’, i

' styles: [] i

' H i [T} header.component.ts
, export class SidebarComponent implements OnInit { i [} header.htm

constructor() { }

ngonInit() { import { Component, OnInit } from '@angular/core’;

[T} app.com

<div class="footer">Copyright &copy;

{é- package-lock.json
Company . com</div>

m package,json
{ a- tsconfig.json

} ' i [1} app.modulets
) ' @Component ({ ! E} roothtml
__________________________________________ N selector: 'app-footer', | (= assets
i templateUrl: 'footer.html', |
: styles: [] ! [ environments
! 15 i Eg index.htrnl
E export class FooterComponent implements OnInit { ! 1) main.ts
! ! [T} polyfillsts
' constructor() { } | [ styles.css
footer.html i . ! { a' tsconfig.app.json
R T T TP I ngonInit() { ! [T} typings.dis
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Ejecutamos la
Componentes aplicacion con
> ng serve Angular CLI

Bonil — O %

g AngularComponents x

& C | @ localhost:4200 Y| o:

Header

Section 1

Section 2 Title

Section 3

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidu accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus
suscipiantur, quo dicit ridens incidermt 1d. Quo mundi lobortis reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. Eu sit
tincidunt incorrupte definitionem. vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu latine
equidem dolores. Quo no falli viris intellegam. ut fugit veritus placerat per.

Ius 1d vidit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec. ei eos debet libris consulatu. No met fern graeco dicunt. ad
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Angular

Data binding

= El enlace de datos (data binding) es el nombre que se le da a la accion
de usar el estado de los componentes (esto es, el modelo) para
modificar la presentacion (esto es, las plantillas) y viceversa

= Este mecanismo es uno de los principales ventajas de Angular, ya que
nos abstrae de la l6gica asociada a la modificacion manual del DOM vy
convertir los eventos de usuario en acciones concretas
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Angular

Data binding
= Angular dispone de 4 formas de hacer data binding:

1. Interpolacion
= Direccion: hacia el DOM
= Se usa la sintaxis {{ }} para enlazar datos del modelo en la plantilla

app.component.ts app.component.html
i import {Component} from '@angular/core’; E f <h1>Hello {{name}}!</h1> :
| @Component ({ b bbbty :
' selector: 'app-root’, E
! templateUrl: './app.component.html' :
1 |

! export class AppComponent { E
e = anyody ~ Hello Anybody! |



https://github.com/bonigarcia/web-programming-examples
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Angular

Data binding
= Angular dispone de 4 formas de hacer data binding:
2. Property binding

= Direccion: hacia el DOM

= Se usa la sintaxis [ ] para modificar una propiedad de un elemento de la

plantilla
app.component.ts app.component.html
i import {Component} from '@angular/core’; E i <img [src]l="imgUrl"> i
' @Component ({ | FTTTTTTTTooomomommooooooooooooooood
selector: 'app-root’, E
] templateUrl: './app.component.html' :
) i

| export class AppComponent {

i name = 'Anybody’; i
I imgUrl = "assets/utad.png"; | —
L) l

_______________________________________________
CENTRO UNVERSITaRID
de TECNOLOGIA ¥ aRTE dIGITaL
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Angular

Data binding
= Angular dispone de 4 formas de hacer data binding:

3. Event binding
= Direccion: desde el DOM

= Se usa la sintaxis () junto con el evento que queremos capturar (por ejemplo,
click, keydown, blur, etc)

= Lista completa de eventos: https://www.w3.org/TR/DOM-Level-2-Events/events.html

app.component.ts app.component.html
! import {Component} from '@angular/core’; | i <h1>Hello {{name}}!</h1>
| @Component ({ i 1 <button (click)="setName('John')">Hello John</button>
selector: 'app-root', LTI
| templateUrl: './app.component.html' :
n | U

E export class AppComponent {

name = TAnybody'; i Hello John!

setName(name: string) {
this.name = name;

} i Hello John



https://www.w3.org/TR/DOM-Level-2-Events/events.html
https://github.com/bonigarcia/web-programming-examples

Ta CJ Programacién web

e Tema 6. Desarrollo web con Angular

OJE TECNOLOGIa Y arTE diGITaL

Angular

Data binding
= Angular dispone de 4 formas de hacer data binding:
4. Two-way binding

= Direccion: desde/hacia el DOM

= Se usa la directiva [ (ngModel) ] para enlazar datos del modelo en la plantilla
y viceversa

app.component.ts app.component.html
i import {Component} from '@angular/core'; | i <h1>Hello {{name}}!</h1>
1 @Component({ i i <button (click)="setName('John')">Hello John</button>
selector: 'app-root', ! i <input type="text" [(ngModel)]="name">
! templateUrl: './app.component.html'  + ~--"""""TTTTTTmommoo oo oo oo oo
Y |
| export class AppComponent { i

name = 'Anybody’';

o = et s 1’  Hello 1234567

setName(name: string) {
this.name = name;

} Hello John | [1234567



https://github.com/bonigarcia/web-programming-examples
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Angular

Data binding
= Angular dispone de 4 formas de hacer data binding:
4. Two-way binding

= Direccion: desde/hacia el DOM

= Se usa la directiva [ (ngModel) ] para enlazar datos del modelo en la plantilla
y viceversa app.module.ts

i import {BrowserModule} from '@angular/platform-browser’;
i import {NgModule} from '@angular/core';

i import {FormsModule} from '@angular/forms';

E import {AppComponent} from './app.component';

i @NgModule({ :
declarations: [ Pal’a hacer uso de
| ppconponent ngModel hay que
imports: [ H A
BrowserModule, FormsModule |mp0rtar el mOdUIO
I FormsModule de
providers: [],

bootstrap: [AppComponent]

)]
. export class AppModule {}


https://github.com/bonigarcia/web-programming-examples
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Angular

Directivas

= Las plantillas son ficheros HTML que permiten definir la vista del
componente en funcion del estado del mismo

= Dentro de las plantillas nos encontraremos con directivas, que son
mecanismos gue permiten realizar diferentes acciones en la plantilla
enlazando con el informacion proveniente de los componentes (lo que
llamado modelo en MVC)

= Hay dos tipos de directivas:

= Directivas estructurales. Empiezan con el simbolo * y sirven para modificar el
DOM

= Directivas atributos: Van definidas entre los simbolos [ ] y sirven para alterar
la apariencia o comportamiento de un elemento del DOM
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Directivas

= Vamos a ver las directivas angular a traves de
un ejemplo

= El proyecto donde esta esta aplicacion se ha
creado nuevamente con Angular CLI:

ng new angular-directives --minimal
ng generate component for

ng generate component if
ng generate component switch

w T angular-directives [web-programming g

= node_modules
W | Far src
¥ Loy app
v [ for

[T} for.componentis
[ for.html
W | Far If
[T} if.component.ts
[ if.html
w [ switch
[T} switch.component.ts
[ switch.css
[ switch.html
[T} app.compeonent.ts
[T} app.modulets
=% assets
[ environments
[ index.html
[T} maints
[T} poelyfillsts
[ styles.css
{ } tsconfig.app.json
[T} typings.dts
{ ..-" package-lock.json
m package.json
{ ._." tsconfig.json
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DlreCtlvaS v Iz angular-directives [web-programming gy

5 [ node_modules

app.module.ts v [E sic
"""""""""""""""""""""""""""""""""""" | v [ app
import { BrowserModule } from '@angular/platform-browser'; | v [ for

import { NgModule } from '@angular/core’; [ for.component.s

Podemos comprobar B} forhtml

import { AppComponent } from './app.component'; que IOS COmponentes v ey if

import { ForComponent } from './for/for.component'; [T} if.compeonent.ts

import { IfComponent } from './if/if.component'; [ if.html

import { SwitchComponent } from v [y switch

'./switch/switch.component’; E% switch.component.ts

i Eg switch.css

@gModule({ app.module.ts - switchuhtm

AppComponent, import { Component } from '@angular/core’; [T app.modulets

ForComponent,

1
1
1
i &y ass
1
1
1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
| ]
i declarations: [ 000 [TTTTTTTTTooomomomooomomooooooooooooooooooooooooo 1 | app.component.ts
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

I
|
I
I
IfComponent, ! @Component({' . » [F environments
SwitchComponent ' selector: 'app-root’, . o
! template: °
;'l.r,npor‘ts: [ i <app-for>Loading...</app-for> NueStrO Componente
BrowserModule ' <app-if>Loading...</app-if> 1 1
] | <app-switch>Loading...</app-switch> ralz Slmplemente
B | N -
providers: [], ! ) lec:
bootstrap: [AppComponent] ! })sty es: []
1 i
export class AppModule { } | exi?;i clafs AppComponent {
_______________________________________ ! itle = "app’;
I
I


https://github.com/bonigarcia/web-programming-examples
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Directivas
= La directiva ngFor sirve para recorrer una coleccion de datos

ngfor.ts for.html NgFor example

import {Component} from '@angular/core’; <h3>NgFor example</h3>

i i <ul> i * Douglas Pace

@Component ({ i : <li *ngFor="let person of people"> ! |:> s Mceleod Mueller
selector: 'app-for', ! i {{ person.name }} | » Day Mevers
templateUrl: 'for.html', b </1i> i e Aguirre Ellis
})styles: (] E :_f/_lflf_ __________________________________ | * Cook Tyson

export class NgFor { e
people: any[] = [ <h3>NgFor example (with index)</h3>

4 - Aguirre Ellis
5 - Cook Tyson

{"name”: "Douglas Pace"}, P <ul> ) ! NgFor example (with index)
{"name": "Mcleod Mueller"}, ! ! <li *ngFor="Llet person of people; !
{"name": "Day Meyers"}, 1 let i = index"> ! |:> .
{"name": "Aguirre Ellis"}, b {{i+1}} - {{ person.name }} | * }!—Dmlglas Pace
{"name": "Cook Tyson"} Lo </1i> : s 2 - Mcleod Mueller
1; L1 </ul> i * 3 -Day Meyers
_ ' .
I L ]
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Directivas
= La directiva ngIf sirve para la visualizacion condicional

ngif.ts ngif.html

import {Component} from '@angular/core’; <h3>NgIf example</h3>
<ul>

1 1
1 1
1 1
| |
@Component ({ ! b
1 <ng-container *ngFor="lLet person of people"> b
1 1
i i
1 1
1 1
1 1
1 1

selector: 'app-if',
templateUrl: 'if.html’,
styles: []

)
export class NgIf {

! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
: |
1
1 0 " " >
! ! <li *ngIf="person.age < 30">{{ person.name }} ({{ person.age }})</Li>
1
! 1
! 1
! 1
! 1
: 1
! people: any[] = [ i
1 {"name": "Douglas Pace", !
1 " ", h
: age": 35}, !
1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! |

</ng-container>
</ul>

En las plantillas se puede usar
la etiqueta ng-container
cuando necesitemos un grupo

{"name": "Mcleod Mueller",

"age": 29}, NglIf example

{"name": "Day Meyers",
"age": 21},

{"name": "Aguirre Ellis",
"age": 34},

{"name": "Cook Tyson",
"age": 32}

* Mecleod Mueller (29)
¢ Dav Mevers (21)

_______________________________________________



Ta CJ Programacion web

e Tema 6. Desarrollo web con Angular

OJE TECNOLOGIa Y arTE diGITaL

Angular

Directivas

= La directiva ngSwitch sirve para seleccionar una opcion
ngswitch.ts ngswitch.html

import {Component} from '@angular/core'; <h3>NgSwitch example</h3>
<ul>
<ng-container *ngFor="let person of people" [ngSwitch]="person.country">
<1li *ngSwitchCase="'UK'" class="primary">{{ person.name }} ({{
person.country }})</Li>
<li *ngSwitchCase="'USA'" class="warning">{{ person.name }} ({{

@Component ({ E i
i person.country }})</Li> |

selector: 'app-switch',
templateUrl: 'switch.html',
styleUrls: ['switch.css']
)]
export class NgSwitch {

people: any[] = [ <li *ngSwitchCase="'ES'" class="success">{{ person.name }} ({{

{"name": "Douglas Pace”, person.country }})</Li>

:ag@T 35: o <1li *ngSwitchDefault class="danger">{{ person.name }} ({{
{"E:rlrjlzfr"y"P‘/lclle:ezd}gflueller‘" person.country }})</Li>

"age"'.32 ’ </ng-container>

"country": 'USA'}, i </ul>

{"name": "Day Meyers", 1 TTTTTTTmmmosmmmmmommmmoosoomooooooo g b oo oo oooooo oo
"age": 21, " )

"country": 'ES'}, NgS“' itch 'Elﬂ]].lplf'

{"name": "Aguirre Ellis",

"age": 34, ) 5

"country": 'UK'}, * D:::uglm Pace I.FR,I

{"name": "Cook Tyson",

"age": 32,

* Day Mevers (ES)
* Apguirre Ellis (UK)

"country": 'USA'}
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Directivas

= La directiva ngSwitch sirve para recorrer una coleccion de datos

ngswitch.ts

import {Component} from '@angular/core';

@Component ({
selector: 'app-switch',
templateUrl: 'switch.html',
styleUrls: ['switch.css']

)

export class NgSwitch {

people: any[] = [

{"name": "Douglas Pace",
"age": 35,
"country": 'FR'},
{"name": "Mcleod Mueller",
"country": 'USA'},
{"name": "Day Meyers",
"age": 21,
"country": 'ES'},
{"name": "Aguirre Ellis",
"age": 34,
"country": 'UK'},
{"name": "Cook Tyson",
"age": 32,

"country": 'USA'}

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
| "age": 32,
|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

ngswitch.html
R R R R R B =A™
<h3>NgStyle example</h3>
<ul>
<ng-container *ngFor="let person of people" [ngSwitch]="person.country">

person.name }} ({{ person.country }})</Li>
</ng-container>

</ul> []

Ng5tyle example

i <1li [ngStyle]="{"'color':person.country === 'ES' ? 'green' : 'red' }">{{ i

o Dionglas Pace (FE)
s Ncleod Mueller (TUSAY
s Day Mevers (ES)

e Aguirre Ellis (UK)
Cook Tyson (TJSA)
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Directivas

= La directiva ngSwitch sirve para recorrer una coleccion de datos

ngswitch.ts

import {Component} from '@angular/core';

@Component ({
selector: 'app-switch',
templateUrl: 'switch.html',
styleUrls: ['switch.css']
)]
export class NgSwitch {
people: any[] = [

{"name": "Douglas Pace",
"age": 35,
"country": 'FR'},
{"name": "Mcleod Mueller",
"country": 'USA'},
{"name": "Day Meyers",
"age": 21,
"country": 'ES'},
{"name": "Aguirre Ellis",
"age": 34,
"country": 'UK'},
{"name": "Cook Tyson",
"age": 32,

"country": 'USA'}
1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
| "age": 32,
|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

</ng-container>

</ul> []

NgClass example

ngswitch.html
E <h3>NgClass example</h3> i
1o<ul> E
1 <ng-container *ngFor="let person of people" [ngSwitch]="person.country"> :
| <1li [ngClass]="{"success':person.country === "'USA’,
i 'danger’ :person.country === 'UK'}">{{ person.name }} ({{ person.country i
L)</l :

s Douglas Pace (FR)

e Mcleod Mueller (USA)
s Dayv Mevers (ES)

o Aguirre Ellis (UK)

s Cook Tyson (USA)
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Inyeccion de dependencias

= Como ya hemos visto en la parte anterior de la asignatura, la inyeccion
de dependencias es un mecanismo muy usado en el lado servidor
(Spring) por sus ventajas:
= Promueve la reusabilidad
Facilita las pruebas
Facilita el mantenimiento

Facilita la integracion (permite diferenciar roles dentro de un equipo de
trabajo)
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Inyeccion de dependencias

= A los elementos de la aplicacion que no se encargan del interfaz de
usuario se les conoce como servicios

= El proceso para crear servicios Angular es el siguiente:
1. Se crea una nueva clase para el servicio
2. Se anota esa clase con el decorador @Inyectable

3. Se indica esa clase en la lista de providers de la clase principal (anotada
con @NgModule)

= Después de esto, simplemente habra que usar este servicio en otra
clase. Para ello se inyecta como parametro en el constructor de la clase
gue lo consume
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Inyeccion de dependencias
= Vamos a verlo a traves de un ejemplo

= Creamos la estructura del proyecto mediante la = e mods
linea de comandos: U
[z app.component.html
> ng new angular-dependency-injection --minimal [T} app.component.ts
0 c 2 4 [T} app.module.ts
= Creamos la estructura del servicio también  books:senvices
usando ng L_j environments

P
af favicon.ico

v |5 angular-dependency-injection [web-p

] [} index.html
> ng generate service books


https://github.com/bonigarcia/web-programming-examples
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Angular

Inyeccion de dependencias

- VamOS a Verlo a traVéS de un ejemp|0 v =7 EIr1;;ular-dependenq:-injectiun [wel:;-p
5 [= node_modules
books.service.ts v [ src
''''''''''''''''''''''''''''''''''' v (% app

import { Injectable } from '@angular/core';

La clase que
implementa el
servicio estara

E} app.component.html

E‘g app.componentts

E‘g app.modulets
Coooksservice s>

@Injectable()
export class BooksService {

private myBooks: string[] = ['Spring in

anOtada con Action', 'Java for Web Applications', 'Spring g asse._*ts
1 Boot Cookbook']; > environments
@Injectable_(). B indechtm
getBooks(key: string) { Eg main.ts
let out: string[] = [];
if (book.includes(key)) { i styles.css
out.push(book); { a tsconfig.app.json

} [T} typings.d.ts

}

return out; { a' package-lock.json

m package.json
{ a- tsconfig.json

}

getAllBooks() {
return this.myBooks;

! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
1
I |
I |
I |
I |
I |
I |
I 1
I |
I 1
I 1
I 1
I |
I |
I |
I |
I |
I |
1 | .
1
! for (let book of this.myBooks) { i (13 polyfillsis
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
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Inyeccion de dependencias

= Vamos a verlo a través de un ejemplo v &% angular-dependency-injection [web-pr
5 [= node_modules
app.module.ts v ([ src
o T e T e e e T e s S s s s e ' v (% app

import {BrowserModule} from '@angular/platform-browser’;

import {NgModule} from '@angular/core'; Eg' app.component.htm|

E‘g app.componentts

import {AppComponent} from './app.component'; 0 app.modulets

1
1
1
1
1
|
1
! import {BooksService} from './books.service'; Eg
1
1
| @NgModule({ = asss.:ts
. declarations: [ » [ environments
i AppComponent [ index.html
L to: | [T] main.ts
' imports: .
En Segundo : BrowserModule [T} polyfills.ts
I ~ d 1, [ styles.css
Ugar, anadimos providers: [BooksService], {étsconﬁg.app.json

bootstrap: [AppComponent]

el servicio a la

E [T} typings.d.ts
ey {} package-lock,json
1 export class AppModule {} m c .
_______________________________________________________________ packagejson

{ a- tsconfig.json
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Inyeccion de dependencias
= Vamos a verlo a través de un ejemplo v &% angular-dependency-injection [web-pr

5 [= node_modules
app.component.ts v [ sre

. TN TTTTTTTTTTTTTTTTS v [ app
import {Component} from '@angular/core’; Ifé. app.component.html

import {BooksService} from './books.service';

( app.component.t

@Component ({
selector: 'app-root',

E‘g app.modulets
[T} books.servicets

Por L,jltlmo E:;Ei?et[lr]‘l: 'app.component.html’, Gy assets
. ’ H . > [ environments
InyeCtamOS el export class AppComponent { Eg index.html
servicio en un books: string[] = [I; 3 mainds
com Onente constructor(private booksService: BooksService) {} Egg;llﬁi”s'ts
= £5,055

{ a tsconfig.app.json
[T} typings.d.ts
{ a- package-lock.json

m package.json
{ a- tsconfig.json

search(title: string) {
this.books = this.booksService.getBooks(title);

}

list() {
this.books = this.booksService.getAllBooks();
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Inyeccion de dependencias
= Vamos a verlo a través de un ejemplo

W [2'[',’ angular-dependency-injection [web-p

» [ ele
app.component.html s = node_modules
<h1>Search Books</h1> v [y src
N v Gy oep
<input #title type="text"> €7 app.component.html
<button (click)="search(title.value); title.value="'"'">Buscar</button>
[T} app.component.ts

[T} app.meodulets
E‘B books.servicets

[y assets
<p *ngFor="let book of books">{{book}}</p> » (5 environments

% 4} favicon.ico

Ea indexhtml

<button (click)="Llist()">Listar todos</button>

)
1
1
1
1
1
1
:
1
i <br><br>
1
1
1
1
1
1
1
1
1

El componente Los elementos de la plantilla se
AppComponent tendra una ' '
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Inyeccion de dependencias

Ejecutamos la

> ng serve

Search Books Search Books

Vaval || Buscar |
|

Spring in Acti o .
pring machon Spring in Action

Java for Web Applications :
ava for Web Applications Spring Boot Cookbook

Spring Boot Cookbook
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Servicios REST
= Angular dispone de su propio cliente de APl REST
= Es un objeto de la clase Http (definido en el modulo @angular/http)

= Habra que incluirlo en la lista de imports de @NgModule y después
usarlo por inyeccion de dependencias en el componente que lo vaya a

il app.module.ts

i import { BrowserModule } from '@angular/platform-browser'; |
' import { NgModule } from '@angular/core’;

! import { FormsModule } from '@angular/forms';

i import { HttpModule } from '@angular/http’;

i import { AppComponent } from './app.component';

i @NgModule ({
declarations: [AppComponent],
imports: [BrowserModule, FormsModule, HttpModule],
providers: [],
i bootstrap: [AppComponent]
P 1)
i export class AppModule { }
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ICI ReactiveX
Servicios REST @ eactive

= Una vez inyectado, podemos hacer uso del objeto Http

= Por defecto, las peticiones a servicios REST se manejan en Angular
mediante lo que se conoce como Observables (forman parte de la
libreria RxJs usada en Angular)

= Es un método alternativo a las Callbacks y Promises para gestionar
las operaciones asincronas
et un < ey T SEV e on Sy T QELELE

! this.http.get(url).subscribe( i this.http.delete(url).subscribe(

successResponse => callToSuccessFunction(successResponse); successResponse => callToSuccessFunction(successResponse);
errorResponse => console.error(errorResponse) errorResponse => console.error(errorResponse)

Chetun < emepey T BOSTN (i o Tiviegyy Ty ISR
' let data = { ... }; 11 let data = { ... }; -

' this.http. post(url data).subscribe( i i this.http. put(url data).subscribe(
successResponse => callToSuccessFunction(successResponse); successResponse => callToSuccessFunction(successResponse);
errorResponse => console.error(errorResponse) errorResponse => console.error(errorResponse)
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SerV|C|OS REST ~ 1% angular-rest-services [web-program?

3 = node_modules
= Vamos a ver un ejemplo sencillo T

E} app.component.html

Este servicio 7 app.component.s

books.service.ts

import { Injectable } from ‘'@angular/core’;
import { Http, Response } from '@angular/http’;
import 'rxjs/Rx’;

[T} books.servicets

[ assets
> [ environments
@Injectable() [ indexhtml

export class BooksService {

constructor(private http: Http) { }
getBooks(title: string) { EI metOdO map del Objeto
let url = "https://www.googleapis.com/books/vl/volumes?g=intitle:" + title;

Observable sirve para
return this.http.get(url).map(response => this.extractTitles(response))
} transformar el resultado

private extractTitles(response: Response) {
let out = response.json().items.map(book => book.volumeInfo.title);
return out;
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Servicios REST

= Vamos a ver un ejemplo sencillo
app.component.ts

import { Component } from '@angular/core’;
import { Http } from ‘@angular/http’;

No se considera una buena practica
consumir un servicio REST

import { BooksService } from './books.service';

@Component ({

selector: 'app-root',

templateUrl: './app.component.html’
}
export class AppComponent {

books: string[] = [];

constructor(private http: Http, private service: BooksService) { }

search(title: string) {

this.books = [1; El servicio BooksService implementa
this. i .getBooks(title).sub ib ., ,
B e o) oupecribe una funcion asincrona (llamada al

error => console.error(error)

)5
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Servicios REST
= Vamos a ver un ejemplo sencillo

app.component.html

<h1>Search Books (from www.googleapis.com/books)</h1>

<input #title type="text">

T

<button (click)="seek(title.value); title.value=""">Search

(Llogic in a service)</button>

<p *ngFor="let book of books">{{book}}</p>

Search Books (from www.googleapis.com/books)

java | Search {logic in the controller) |

Java a tope: Java2D. Como tratar con Java figuras. imagenes v texto en dos dunensiones
JAVA: OCP JAVA SE 6 PROGRAMMEER. EXAM 310-065. PRACTICE EXAMS
Introduccion Al Desarrollo de Programas Con Java

Curso de Programacién en Java-J2EE

Java BiE ‘Algorithms n Java-"%éEleﬁ(ﬁ IRREL %)%%ééﬁ&%

Java para estudiantes

Programming Language Processors m Java

Compiling with C# and Java

El factor de java en la industria azucarera argentina

La biblia de Java 2
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Routing

= Las aplicaciones SPA que hemos visto hasta ahora cambian el estado
de las vistas sin un cambio en la URL de la aplicacion

= No obstante, en ciertas ocasiones vamos a querer que nuestras
aplicaciones SPA se identifiquen con diferentes URLs

= Para ello, Angular proporciona un componente especial (router) que
permite la navegacion usando diferentes URLs
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Routing

= Como siempre, vamos a verlo a través de un ejemplo:

app.component.ts _
En este ejemplo, vamos

embeber las plantillas

import { Component } from '@angular/core';

@Component ({
selector: 'app-root',
template: °
<hl>Library</h1>

}

1
1
1
|
<router-outlet></router-outlet> i
~ 1
1
|
export class AppComponent { } :

v =g angular-routing [web-programming-exz

5 [~ node_modules
W [ src
v [ app
[T} app.modUrEL
EE app.routing.ts
[T} book-detail.component.ts
[T} book-list.compeonent.ts
Eg book.servicets
[ assets

» [ environments
[ index.html


https://github.com/bonigarcia/web-programming-examples
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Routing

app.routing.ts

import { Routes, RouterModule } from '@angular/router'; v I angular-routing [web-programming-exe

5 [~ node_modules
W [ src
v [ app

E‘g app.componentts

import { BookListComponent } from './book-list.component’;
import { BookDetailComponent } from './book-detail.component’;

const appRoutes = [
{ path: '', redirectTo: 'books', pathMatch: 'full' },
{ path: 'books', component: BookListComponent },
{ path: 'book/:id', component: BookDetailComponent, }

T app.mogdylets
(7! app.routingts
-detall.component.ts

[T} book-list.compeonent.ts
E‘g book.servicets

[ assets
» [ environments
[ index.html

]

export const routing = RouterModule.forRoot(appRoutes);

En este fichero se asocian URLs
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Routing

app.module.ts
_________________________________________________________________________________ .
import { BrowserModule } from '@angular/platform-browser’'; ~ [z angular-routing [web-programming-ex:
import FormsModule } from '@angular/forms'; 5 = node_modules
import { NgModule } from '@angular/core’; -

W [ src
v [ app

import { HttpModule, JsonpModule } from '@angular/http';

E‘g app.component.ts
import BookListComponent } from './book-list.component"';
import BookDetailComponent } from './book-detail.component’; ~
import BookService } from './book.service'; Eg app.routing.ts

{
{
{
{
import { AppComponent } from './app.component';
{
{
{
{

[T} book-detail.component.ts
[T} book-list.compeonent.ts

import routing } from './app.routing';

@Ngtodule ({ . . . E‘g book.servicets
declarations: [AppComponent, BookDetailComponent, BookListComponent], ot
imports: [BrowserModule, FormsModule, HttpModule, routing], ) assels
bootstrap: [AppComponent], » [ environments

providers: [BookService] [ index.html

})
export class AppModule { }

Las rutas se considera un


https://github.com/bonigarcia/web-programming-examples
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book-1list.component.ts

import { Component } from '@angular/core'; I i eb . .
import { Book, BookService } from './book.service'; v lag angular-routing [web-programming-ex:

5 [~ node_modules

@Component ({ W [ src
<h2>Books</h2>
<ul> E‘g app.componentts

<1li *ngFor="let book of books"> [T} app.modulets

1

1

1

1

1

|

~ 1
template: i v % app

i

|

<a [routerLink]="["/book"', book.id]">{{book.id}} - {{book.title}}</a> :

1

E‘g app.routing.ts

</11> - [T} book-detail.component.ts
N En lugar de href, los links usan @ book-list.components

E‘g book.zervice.ts

b [routerLink]. La URL se

export class BookListComponent { [ assets
» environments
books: Book[]; % .
[ index.html

constructor(service: BookService) {
this.books = service.getBooks();
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book-detail.component.ts

import { Component } from '@angular/core';
import { Router, ActivatedRoute } from '@angular/router’;
import { Book, BookService } from './book.service';

@Component ({

template: °
<h2>{{book.title}}</h2>
<div><label>Id: </label>{{book.id}}</div>
<div><label>Author(s): </label>{{book.description}}</div>
<p><button (click)="back()">Back</button></p>"
)

export class BookDetailComponent {

this.book = service.getBook(id);

~ [z angular-routing [web-programming-ex:

5 [~ node_modules

W [ src
v

book: Book;
constructor(private router: Router, activatedRoute: ActivatedRoute, service: BookService) e
let id = activatedRoute.snapshot.params['id']; > X

}

back() { Para acceder a los parametros
this.router.navigate(['/books']);

}

app

E‘g app.componentts
[T} app.modulets
Eg app.routing
[T} book-TsEcomponent.ts

Eg book.servicets

assets

environments

index. html
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book.service.ts

1
import { Injectable } from '@angular/core’; |
1

export class Book { ~ [z angular-routing [web-programming-ex:

constructor(public id: number, public title: string, public description: string) { } > [= node_modules
} v [ s
v [ app

E‘g app.componentts

@Injectable()

export class BookService { Eg dul
T app.modulets

private books = [ E‘g app.routing.ts
new Book(11, "Spring in Action", "Craig Walls."), Eg book-detail.component.ts

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

i

1

' new Book(12, "Java for Web Applications”, "Nicholas S. Williams"), .
1 -
: new Book(13, "Learning Bootstrap", "Aravind Shenoy, Ulrich Sossou"), T3 book Ilst.f:omponent.ts
! new Book(14, "Client-Server Web Apps with JavaScript and Java", "Casimir Saternos.") (7, bookservicets
i 15 (& assets
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

» [ environments

getBooks() { Eg index. htrnl

return this.books;

}

getBook(id: number) {
return this.books.find(book => book.id == id);

Esta clase almacena una lista de
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Routing

ﬂ AngularRouting x

& @ localhost:42 ooks

Library

Books

e 11 - Spring in Action
s 12 - Java for Web Applications

s 13 - Learning Bootstrap
s 14 - Client-Server Web Apps with JavaScript and Java

g AngularRouting x

Library

Spring in Action

Id: 11
Author(s): Craig Walls

Back

/

ﬂ AngularRouting x

&« C ( ® localhost:4200/book/

Library

Java for Web Applications

Id: 12
Author(s): Nicholas §. Williams

Back
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Angular

Otras features de Angular

= Composicion de componentes (comunicacion padre-hijo y eventos hijo-
padre)

= Creacion de directivas propias

= Programacion reactiva con RxJS

= Transformacion de datos en una plantilla (pipes)

= Manejo y validacion de formularios

= Pruebas (unitarias, e2e)

= Despliegue de aplicaciones

= Optimizacion de codigo: Ahead-of-Time (AOT) Compilation

https://anqular.io/docs/ts/latest/cookbook/
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= Bootstrap
= Material
" PrimeNG
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Bootstrap
= Existen diferentes librerias que facilitan el disefio de paginas web

= Para usar Bootstrap en una aplicacion Angular en primer lugar hay que
instalar la dependencia (con NPM)

> npm install --save bootstrap@4.0.0-beta

= Después anadimos la ruta de la hoja de estilos en styles.css:

______________________________________________________________

Bootstrap
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Bootstrap

E <h1>Angular App with Bootstrap style</hil>

E <button type="button" class="btn btn-primary">Primary</button>

[ AngularBootstrap x

< C | @ localhost:4200 %
Angular App with Bootstrap style

Bootstrap
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Material
= Libreria de componentes con el estilo Material de Google
= Para usar Angular Material hay que instalar la dependencia (con NPM)

> npm install --save @angular/material @angular/cdk @angular/animations

= Después anadimos la ruta de la hoja de estilos en styles.css:

Esta hoja de estilos es una
de las que hay disponibles
(podemos cambiar entre

. estayowas)
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Material

= Ademas hay que registrar el modulo BrowserAnimationsModule asi
como los modulos que vayamos a usar en nuestra aphcacmn

: import {BrowserModule} from '@angular/platform-browser';

E import {NgModule} from '@angular/core’;

. import {BrowserAnimationsModule} from ‘'@angular/platform-browser/animations’;
E import {MatButtonModule, MatCheckboxModule} from '@angular/material’;

E import {AppComponent} from './app.component';

. @NgModule({
' declarations: [
AppComponent
1,
imports: [
BrowserModule,
BrowserAnimationsModule,
MatButtonModule

1, |

providers: [], i g MATERIAL
| bootstrap: [AppComponent]
D 5

. export class AppModule {}
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Material
| <h3>Basic Buttons</h3> i I . - HX
i <div class="button-row">
i <button mat-button>Basic</button> { | € 2 C (O lochosti0 s
E <button mat-button color="primary">Primary</button> E Basic Buttons
j <button mat-button color="accent">Accent</button> |
| <button mat-button color="warn">Warn</button> E Basic Primary warn
E <button mat-button disabled>Disabled</button> |
' </div> i Raised Buttons
E<h3>Raised Buttons</h3> E - fee m
E <div class="button-row">
| <button mat-raised-button>Basic</button> E
E <button mat-raised-button color="primary">Primary</button>
| <button mat-raised-button color="accent">Accent</button>
E <button mat-raised-button color="warn">Warn</button>
| <button mat-raised-button disabled>Disabled</button>
L </div> |
https://material.angular.io/ @ MATERIAL
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PrimeNG
= Para usar PrimeNG hay que instalar la dependencia (con NPM)

> npm install primeng --save

= Después anadimos los estilos en styles.css:

______________________________________________________________________

E @import "~primeng/resources/themes/omega/theme.css";
! @import "~primeng/resources/primeng.min.css";

_______________________________________________________________________

@ PRIME
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PrimeNG

= Ademas hay que registrar el modulo que necesitemos en el modulo
principal de la aplicacion:

E import {BrowserModule} from '@angular/platform-browser’;
' import {NgModule} from '@angular/core’;

i import {ButtonModule} from 'primeng/button’;
E import {AppComponent} from './app.component’;

i @NgModule({
i declarations: [
AppComponent
1
imports: [
BrowserModule,
ButtonModule

15

i providers: [], i
bootstrap: [AppComponent] ppl M E
' 1) :
E export class AppModule {} E

________________________________________________________________________
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PrimeNG

i <hl1>Angular App with PrimeNG style</hl> E
E <button pButton type="button" Llabel="Primary"></button> |
i <button pButton type="button" Label="Secondary" class="ui-button-secondary"></button> E
E <button pButton type="button" Llabel="Success" class="ui-button-success"></button> E

<button pButton type="button" label="Info" class="ui-button-info"></button>

<button pButton type="button" Llabel="Warning" class="ui-button-warning"></button>
<button pButton type="button" Label="Danger" class="ui-button-danger"></button>

______________________________________________________________________________________________________

[ AngularPrimeng x

< C | @ localhost:4200 #

Angular App with PrimeNG style
Secondary Success

PRIME

https://www.primefaces.org/primeng/ N G



https://www.primefaces.org/primeng/
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