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1. Introduccion

Programacion web

¢, Que es la Web?

= La Web (World Wide Web) es un servicio de

distribucion de contenidos hipertexto accesibles
via Internet

* Internet es un conjunto descentralizado de redes
de datos interconectadas que utilizan la familia de
protocolos TCP/IP gque interconecta cientos de
millones de dispositivos (hosts o sistemas
terminales) en todo el mundo

web

Del ingl.
web;
propiamente 'red, malla'.

1. 5. /nform. Red informatica.
pagina web

sitio web

= <

Aunque la palabra

web esta en la RAE

su definicién no es
muy precisa
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1. Introduccion

¢, Que es la Web?
= La Web esta basada en una arquitectura cliente-servidor

HTTP request

@ @ ~ HTTP response ;

Cliente = navegador Servidor = servidor web

= El protocolo de nivel de aplicacion para comunicar clientes y servidores
en la Web es HTTP (HyperText Transfer Protocol)

= Las paginas se identifican con un nombre unico llamado direccion web o
URL (Uniform Resource Locator)
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1. Introduccion

Pagina y sitio web

= Una pagina web es un documento electronico escrito en HTML (HyperText
Markup Language)

= Las paginas web estan enlazadas a traves de hiperenlaces (links)

= Mediante un navegador un usuario puede navegar a través de la web siguiendo
los hiperenlace

= Un conjunto de paginas alojadas en el mismo servidor se suele conocer como
sitio web

= En los comienzos de la web, todos los sitios web eran conjuntos de paginas web
en forma de ficheros HTML
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1. Introduccion

Aplicacion web

= Poco a poco los servidores comenzaron a ejecutar logica para la
generacion de las propias paginas web u otras funciones (como por ejemplo
el acceso a base de datos) naciendo asi las llamadas aplicaciones web

= Una aplicacion web es aquella aplicacion que los usuarios pueden utilizar
accediendo a un servidor web a través de Internet mediante un software
gue actua de cliente llamado navegador
= L as aplicaciones web son muy populares:
= El navegador web como cliente universal
= Proporcionan independencia del sistema operativo

= Facilidad para actualizar y mantener aplicaciones web sin distribuir e instalar
software a miles de usuarios potenciales
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Desarrollo de aplicaciones web
= El impacto de la Web ha propiciado la aparicion de diversas tecnologias
para la creacion de aplicaciones web. Hay dos enfoques principales:

1. Creacion de aplicaciones web con tecnologias de desarrollo:

= Lado cliente (frontend). Tecnologias que permiten crear interfaces de usuario atractivos y
permiten la comunicacién con el servidor. Basadas en HTML, CSS y JavaScript

= Lado servidor (backend). Tecnologias que permiten implementar la I6gica de negocio asi
como la integracion con otros servicios (tipicamente con un servidor de base datos)

2. Creacion de aplicaciones web con sistemas gestores de contenido (CMS,
Content Management System)

3. Ultimamente se ha popularizado el uso de lenguajes de marcados ligeros
para la creacion de sitios web estaticos
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2. Evolucion historica de la Web

Internet

* En los afnos 60 la agencia del Departamento de Defensa de EEUU
llamada DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency) creo la
red Arpanet

= Arpanet era una red de datos de conmutacion de paquetes no
centralizada basada en TCP/IP

* En el ano 83 nace oficialmente Internet al separarse Milnet (parte
militar) de Arpanet
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2. Evolucion historica de la Web

La Web

= En 1989 Tim Berners-Leeg, fisico del CERN (Conseil Européen pour la
Recherche Nucléaire), propone un primer esbozo para la WWW (World
Wide Web) para hacer accesible la gran cantidad de informacion de los
proyectos del CERN

= Berners-Lee y su equipo escriben el primer servidor web y el primer programa
cliente

= Berners-Lee y su equipo crearon el HTML, el HTTP y las URL
= En 1994 nace el W3C (World Wide Web Consortlum)
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2. Evolucion historica de la Web

La Web

= De 1993 a 1997 la Web es principalmente estatica, y sus contenidos son
de “solo lectura”
= A parte de 1997 hay varios hitos tecnoldgicos:
= En 1997 aparecen los blogs
= En 1998 nace Google
= En 2001 nace la Wikipedia

= Los usuarios tienen mas facilidades para editar el contenido de las
paginas web, naciendo asi la Web “2.0”
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2. Evolucion historica de la Web

Web 2.0

= Los usuarios toman el control de los contenidos
= Web original (1.0): Web de lectura
= Web 2.0: Web de lectura/escritura

= El termino Web 2.0 fue acuiado por Dale Dougherty (confundador de
O'Reilly) en 2004
= Algunas caracteristicas de la Web 2.0 son:
= Uso de tecnologias wiki: creacion de contenidos de forma colaborativa

= Uso de folcsonomias (uso de etiguetado en base a un espacio de
nombres)

" tiren CIOERES.
= Uso de servicios de redes sociales CIOLHIE s

computers
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2. Evolucion historica de la Web

Redes sociales

= Las redes sociales son aplicaciones web gue permiten la creacion de
comunidades en las que se establece un intercambio de informacion:

= Redes sociales generalistas para relaciones personales: Facebook, Google+
Redes sociales centradas en la agilidad en la comunicacion: Twitter

Redes sociales centradas en las relaciones laborales: Linkedin

Redes sociales centradas en videos: YouTube

Redes sociales centradas en imagenes: Flickr, Instagram

Google+ YouTH) @
Linked [[}) flickr  Instagam
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3. Navegadores y servidores web

Navegadores web

= Un navegador web es una aplicacion que se instala en el sistema que
utiliza el usuario

= El usuario escribe una direccion web (URL, Uniform Resource Locator). La
direccion contiene el nombre del servidor web y el nombre del recurso que
se solicita

= El navegador hace una peticion al servidor y solicita el recurso

= El navegador descarga el recurso y lo visualiza (o lo descarga si ho puede
hacerlo)

= Si el recurso en una pagina HTML, ademas de visualizar su contenido,
descarga recursos adicionales como imagenes, estilos, etc. y los visualiza
integrados en la pagina
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Navegadores web
= Evolucion de los navegadores web

WorldWideWeb
* Primer navegador
 Creado por Tim
Bernes-Lee

* Usado en
sistemas NeXT

N

Mosaic
* Win, Mac y Unix/Linux
* Fue la base de Firefox
e Internet Explorer

» Cuota de mercado de

Internet Explorer
* Integrado en
Windows

* Lleg6 a tener el 95%

Linx

* Navegador textual
* Desarrollado para

UNIX y VMS

» Hoy dia todavia se
incluye en algunas

| distribuciones Linux |

Netscape

* Evolucion de
Mosaic

* Primer navegador
en introducir
JavaScript

Tor Browser
* Navegador de la internet
oscura (dark web)

Firefox

 Software libre

» Usa el motor Gecko
* Desarrollado por la
fundacion Mozilla
(heredera de
Netscape)

* Navegador de los
productos de Apple
» Basado en motor
de renderizado
WebKit (libre)

Edge

* Sustituto de Explorer
* Presentado con
Windows 10

* Inicialmente llamado
Spartan

Chrome

* Desarrollado por Google
* Tiene una version
software libre (Chromium)
» Basado en motor de
renderizado WebKit (libre)
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3. Navegadores y servidores web

Navegadores web
= WordWideWeb (1990) [~ roremmmm,

This is a new version of the NextStep WorldWideWeb application with
the libWWW liprary. Bug reports o timbl@info.cern.ch, quoting the
Welcome to the GNU Project web server, www.gniorg. The GNU version information above. Check the listof known bugs in the web
Project was launched in 1984 to develop a complete UNIX style operating o0
system which is free soffware: the GNU system, (GMU is arecursive
acronym for &ldquo;GML'S Mot UMIX&rdguo;; itis pronounced This was the original protolype for the World-Wide Web. Many
&ldquo;gui-non. &rdguo;) Variants of the GNU operating system, which browers for other platfams now exist (Read the web for details). After
use the kemel Linux, are nowwidely used: though these systems are many years lying fallaw, this application has now sprouted images
oflen referred to 25 &ldquo;Linu, &rdgue; they are more accurately calleg 3Nt nested HTML elements and things. If you have an Intemet
connection, then using "Help™ under the Info menu will tell you all
about this application. I you don’t have an intemet connection - get

This is also the web site of the Free Software Foundation (FSF), FSF is onel -}

the principal organizational sponser of the GNU Project FSF receives

veny litie funding from comporations or grant-making foundations. we raly  §Ifyou wantto be able to read news, you should sethe name of your
on support from individuals like you who support FSF's mizsion to local news server in the preferences.

preserve, protect and promate the freedom fo use, study, copy, modify,

and redistribule computar software, and to defend the rghts of Frae




T Aa CJ Programacién web

N — Tema 1. Introduccion a la programacion web

JE TECNOLOGIa ¥ arTE diGITaL

3. Navegadores y servidores web

Navegadores web
| L|nX (1992) fisearch copyright

Los resultados de la votacidn para el Consejo de Administracidn de
la Fundacidn Wikimedia wa .

Portada
De Wikipedia. la enciclopedia libre

Saltar a .

H a - H
Edicidn en espafiol de Wikipedia, iniciada en el 2881.

Explora Wikipedia

En la columna de la i=zquierda de cada articulo hay una caja de
hilsgqueda equivalente a esta.
CHORMAL LINK» Use right—arrow or <return> to activate.
Arrow keys: Up and Down to move. HRight to follow a link; Left to go back.
H»elp Odptions PXrint G)o M)ain screen Qiluit s=zearch [deletel=hisztory list
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3. Navegadores y servidores web

Navegadores web
m MOS&IC (1993) & NCSA Mosaic for MS Windows

File Edit 0Options MNavigate Hotlist

Annotate

Help

ElE) E2 O] BlE

Document Title: | NCSA Mosaic Home Page | (ﬁ.

Document URL:  [http://www ncsa_uiuc_edu/SDG/Software/Mosaic/NCS/| . )
. = N
~ . DR

-;C i S A

MOSALC

X‘Window.'System' + Microzoft Windows » Macintosh

Welcome to NCSA Mosaic, an Internet information bro
Mosaic was developed at the MHational Center for Sup
University of Illinois in --» Urbana-Champaign. HC3

The Board of Trustees of the University of Illinois
I .

| MUK |
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3. Navegadores y servidores web

) The Online Handbook _ 3]

Navegadores Web File Edit Wiew G0 Bookmarks Options  Direckory Help
w [ [ & w|(Elall®
Eack ||Forward]| Home Feload | [mages Cpeh Find Stop

= Netscape 0.9 (1994)

Guided Tour | What's New | Questions | MNet Search | MNet Directory | Newsgroups |

Lucatiun:| http:.l'.l‘wp.netsca|:|e.cum.l'hume.-'unline-manual.html| Eﬂ!’?
=]
Ll

iShNetscape g

HANDBOOK -

Tutorial

Eszentials
W ant the IMetscape MNawigator essentials for a quick start,

Heartwarming mtroduction
Hardly know a darn thing and wish to read a heartwarmming mtroduchon,

Learn Netscape
A ready to learn Netscape to bring the Internet to my curious eyes. -
k.

7|
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3. Navegadores y servidores web

Navegadores web

= Internet Explorer 1.0 (1995) Mﬁﬁgélf‘tnetExplorere
[ [=] %]

[ wiki does not exist
Eile  Edit “iew Favortes Help

| ] BB EEE A s & @

Address: Ihllp:a’r’en.wikipedia.orga’ j

pre oy v | 81 :I
Wiki does not exist

From Meta, a wiki about Wikimedis

This wiki does not exist yet. Perhaps vou are looking for one of our other projects:

Projects

Complete lisi of wilimedia projecis

FPropaosals of new projacts

Wikiionaries
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Navegadores web
= Opera 2.12 (1997) [5 =+ “ i I

Dz sl e | oo 682
QMM UNITY

#* Forums
# Opera

| Help / FAQ | @ Opera v2.12 @

© Opera Software AS 1995, 1996, 1997

>

username: |

A BlOg From Behin February 12th, 1887

Attack of the Bugs
#* Blo

# Archive

- Abouﬂ
MultiTorg Opera 1.0 Beta 1
Tuesday, 16. March 2010, 13:40:54

opera mulrirnrg

I was just cleaning up some of my old files, and came across this picture:

<
EIhttp:".'my.opa'a.com'haavard‘blog"ZOl0."03."16.'multit0rgfopa’aflfO—beta—l'?cid:21669591 j |m -[
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Navegadores web
= Safari 5.1 (2011)

Wikipedia, the fres encyclopedia

Main page
Contents

Featured contant
Cument events:
Aandom arssa
Donate 1o Wikipstia,

* Inmraction
Help
About Wikipedia
Community ponal
Aecent changes
Contact Wikipedia

¥ Toolbax
b Prinaxport

= Lanquages
Simpie Engliah
Bl
Bahasa indonesia
Bahasa Melayu
Baarapcxs
Catals
Cory
Dansk
Deutseh
Eestl
Enwind
Espafiol
Esparaniy
Euskara
el
Frangais
Gaiego
Haof
iy
Hrvatski

Today's featured article

The use of horsos In World War | rellected a
transiticnal parod in the evolution of armed conflict.
Cavalry units ware initially considered essential, but
the vulnerability of the horse o modem machine gun
and artillery fire eventually fostered intenest in
machanized forces, AN of the major combatants in
Waodd War | bagin the conllict with cavalry lorces.
Germany and Austria-Hungary stopped using them on the Wastem Front
s00n after the war bogan, but they continued 1o be deployed in a imsed
fashion on tha Eastern Front well inlo the war. On tha Allied side, the
United Kingdom used mountad infantry and cavalry chamges throughout
the war, but the United States used cavalry for only a shor time. Horses
wane mainly used for reconnaissance and lor camying messengers, as
wall as fo pull artillery, ambulances, and supply wagons. The presence of
horses often increased morale among the solders &t the front, but
contributed io disease and poor sanitation in camps. The value of horses
was such that by 1917 it was made known 1o soma troops that the loss
ol & homse was of greater tactical concerm than the loss of a human
soldier. Ullimately. the Allied blockade prevented the Central Powers from
imporing horses o replace those lost, which contributed to Gemany's
deleal. (more...)
Racently featured: Christopher Smant's asylem confinement = Jack
Wamar - Point Park Civie Cenber

Archive — By emall — More festured articles...
Did you know....

From Wikipadia’s newes! contant:

= ... that since 1888, the Engelberg Huller Company
in New York has made a Brazilian engineer's device —
iipictunad) to remove the husks and ahells from rce
and coffee during milling?

= ... that Burrough Hill, &n lron Age hillfort in
England, contains over 400 maculao?

» Oanta Humala (pictued) is inaugurated
&8 Pragident of Pen.

» Asteroid 2010 TKy is confimed as the first
Earth Trojan esteroid discoverad.

# Truong Tan Sang becomas the new
President of Vietnam and nominates
Nguyen Tan Dung to ancthar tarm as Prima Ministar,

# In cycling, Cadel Evans wins the S8th edition of the
Tour do France, becoming the first Australian 1o do so.

+ Protests against rising house prices in lsmaed continus,
with tens of thousands gathadng in Tl Aviv and
Jerusalem.

» Thousands of protesters encaunter viclence while
marching towarnd the Egyptian Ministry of Defense in
Cairg,

Arab Spring — Wikinews - Recent deaths —
More current events...

On this day...

Jully 30; Independence Day in Vanustu (1680)

+ 782 - Al-Mansur, the Caliph of lslam,
tounded the city of Baghdad to ba
the capital of the Islamic empire under
the Abbasids.

+ 1811 - Migus! Hidalgo y Costilla
fpdcturad), an aarly leader of the Maxsan War ol
Independance, was executed by Spanish authorities.

« 1885 - Oif the coast of Crescent City, Califomia, the
sieamship Brother Jonathan, camying a large shipmani
iof gold coins that would not be redrieved until 1996,
#truck an unchamed rock and sank, kiling 225 people.

» 1316 = German agents caused a major explosion when

sabot American ammurition suppiies to
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Navegadores web
= Firefox 9 (2011)

L U

& 3 | w

WIKIPEDIA

The Free Encyclopedia

Hain page
Conbernis

Featurad contard
Cumend events
Random arle
Donaie io Wikpeda

w Inderachion
Help
Aboul Wipedia
Community portal
Receni changes
Conlad Wikipema

mozilla

Firefox

Todlbaa
Printexpor

= Languages
Sampde English
i
[Bahasa indonesia
Bahasa Malayw
EnArSpcaE
Catala

W Wikipedia, the free encyciopedia
e wikpedingig

Mamn Page  Discussion

Welcome to Wikipedia,
the fae encyclopadia that anyone can adt
2ED6 578 SGSiEN i EnpisN

MeCommick Tribune Plaza & lce Rink is 8 mulli-pirpose venue within

Millannium Park in the Loop community area of Chicage, Binois, US. On

Dacember 20, 2001, & bacama the first attraction in Millennium Park to

open. The 33 2 million plaza was funded by a donation fram the

McCormick Trbume Foundation. it has sened as an ice skatng nnk, a
dning facihity and briefly as an open-air exhitstion space The plaza operates as McCormick
Tribung lce Rnk. a free publbic outdoor sca skating nink that is genarally open four months a
yaar. fram mid-November until mid-March, when & hosts over 100,000 skaters annually |t is
known a5 one af Chicage's better outdoor people-watching locations durng the winter moths
Four the rest of the year, it senes a5 Plaza at Park Gaill” or "Park Grill Plaza®, Chicaga's
largest ouldoor dining facdity. The 150-seal park grll hosts vanicus culinary evants as wall as
music during its months of culdoor operation, and it is affiiated with the 300-seat mdoor Fark
Gl restarant located bensath ATAT Plazs and Cloud Gale The culdood restaurant offedss.
scerse wews of the park. (mone...)

Racently leatured: Eqbert of Wesses = Star Wars Epvsode | Baltle for Naboo = Diawd Lews
Archive = By email = More leatured asicles...

Did you know...

From Wikipedia's newss! confent

<l [£_J)1L >

& Lagin/create account

Read  View source  View history | Search [+

= Highory
& Mathemahcs
& Soence

= Sociuly
& Tachnology
® All portais

. AftE
» Biograghy
» Geography

In the news

= North Korea announces the death of Supreme Leader Him
Jong-il (petured)

» Czech wiler and first President of the Czech Republic
Viciay Havel dies at the age of 75

= The FIFA Club Weeld Cup concludes with FC Barcelona
defeating Santos FC in the final

= Troplcal Stonm Washi hits the Phdippines, killing more than 950
people

+ Russis ks accepted for membership n the Wesld Trade Organization

# Botsh-Amencan suthor and joumabst Christopher Hitchens dies o the
age of 62

Wikinews — Recent deaths — Mote curment evens...
On this day...

Decembed 20, Hanukkah begnas al sunssl (Judasm, ﬂlﬂ]
& 1947 = World War Il: The Flying Tigers of the 5
Chinese Air Foice enghged im ils first combat 3
IS HEns.
s 1873 - Sparesh Prime Minister Luis Carrero Blanco
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Navegadores web
= Google Chrome 16 (2012)

W Google Chrome - W...

« C N @ enwikipedia.orgiwiki/Google_Chre W oA
- Log in/create account |
Article Discussion Read Edit View history - Q
WikipepiA ~ Google Chrome
The Free Encyclopedia From Wikiedia, the free encyclopedia
Main page This articke s about the web browsey. For the operating sysiem, see Google Chiome OS5,
Contents Google Chrome is a web browser developed by Google that uses the WebKit layout engine. It was Google Chrome
Featured content first released as a beta version for Microsoft Windows on September 2, 2008, and the public stable
Current events release was on December 11, 2008. The name is derived from the graphical user interface frame, or e chrome
Random article “chiome”, of web browsers. As of Apnl 2011, Chrome was the third most widely used browser with 12% " e
Danate o Wikipedia worldwide usage share of web browsers, according 1o Net Applications. !l o
Initial release September 2, 2008; 2
* Interaction In September 2008, Google released a large portion of Chrome's source code, including its VB Yo s
Help Javascript engine, as an open Source project entitled Chromium, ¥ This move enabled third-party Suable 606,65 i &
About Wikipedia developers to study the underlying source code and 10 help convert the browser to the Mac OS X and 2003 3 om0 .|
Community partal Linux operating systems. Google also expressed hope that other browsers would adept V8 to improve
Racen chanjas wets P 1] The Google-authored partion of Chromium s released under the Frovio (s iy
Contact Wikipedia permissive BSD license. ™ which allows portions to be incomorated into both open source and closed Sy AL SN Y
source software programs. ' Other portions of the source code are subject 1o a variety of open source i
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3. Navegadores y servidores web

Navegadores web
= Tor Browser (2015) ™" Ay

St 6 @ ©J Tor Browser | Search or enter address C || Q Search =

- [m] s

@ Thegreen onion menu now has a security slider which lets you adjust your security level, Check it out! Open security settings %

Tor Browser
553

Welcome to Tor Browser

You are now free to browse the Internet anonymously.

Test Tor Network Settings

BROWSER

Search securely with Disconnect. me.

What Next? You Can Help!

Toris NOT all you need to browse There are many ways you can help
anonymously! You may need to make the Tor Network faster and
change some of your browsing stronger:

habits to ensure your identity stays

» Run a Tor Relay Node »

safe. -
» \olunteer Your Services » v
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Navegadores web
= Edge (2015)

Microsoft
Edge

£ u-tad | Tecnologiay Artr X = O x
s = ey | B U-TAD CENTRO DIGITAL S.L. [ES]  u-tad.com i | = ¥ 0O
Al navegar por nuestra pagina web, aceptas el uso de cookies analiticas. Mas informacién en la Politica de privacidad y Cookies ®
Alumnos Claustro Postgrado Futuros Alumnos Visitas Sala de prensa Campusvirtual SEEEn

W)-Tad::

Programa Avanzadqdf T\
AR

Animacion 2D

Inscrigcion abierta
.
]

Programa Avanzado de Premios PlayStation 2015
Animacion 2D

71900 373379

Meni =

o EENEUES
Postgrados en Big Datayen  Jornada de Puertas Abiertas:
Data Science: marzo 2016 20 febrero

e
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Navegadores web

= Cuota de uso de navegadores (diciembre 2017)

IE/EdgeSE"‘;‘Elrioloera
4% 3%

2%

Firefox
13%

Chrome
78%

http://www.w3schools.com/browsers/browsers stats.asp
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Navegadores web

Browser Family Monthly Usage Share

80

&80

== |E & Edge

== Firefox
40 Chrome
Safari

-
©
&

=

w

== Opera

http://www.w3counter.com/trends
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La web oscura
= La Internet oculta esta compuesta por la web profunda (deep web) y la
web oscura (dark web)

= Las paginas que encontramos en la Internet oculta no son indexables por
motores de busqueda como Google, Bing, o Yahoo

= Es el termino opuesto a la Internet superficial (surface web)
= La deep web engloba a toda la informacion que no se puede acceder
publicamente
= Pueden tratarse de paginas convencionales protegidas por contrasefa
= Se calcula que el 90% del contenido web entra dentro de esta categoria
= La dark web es el contenido que solo se puede acceder a traves de
redes oscuras (dark net)
= Son redes que persiguen el anonimato entre los diferentes nodos
= La mas famosa es la red Tor
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3. Navegadores y servidores web

La web oscura

= El proyecto Tor (The Onion Router) tienen como objetivo el desarrollo de
la red que proporciona anonimato a nivel de red (IP)

= Para ello, el proyecto Tor proporciona diferentes tipo de software open
source para los nodos, el navegador, etc.

= Tor Browser nos permite navegador en la web oscura (dominios .onion)

10¢

https://www.torproject.org/
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3. Navegadores y servidores web

La web oscura

= La red Tor esta formada por un numero de nodos proporcionados por
un conjunto de organizaciones e individuos. Esta red Tor implementa
el enrutado cebolla (onion routing)

= Cuando un host quiere transmitir informacion a través de la red Tor,
se generara un camino de forma aleatoria entre los nodos de la red
hasta llegar al nodo de salida previo al destino

Clave de Router A

= El host origen utilizada cifrado asimétrico por
capas (como una cebolla) de forma que los
nodos solo son capaces de descifrar los
mensajes intermedios

Clave de Router B
" .Clave de Router C

Mensaje
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La web oscura
= Existen mapas que permiten visualizar el trafico de la red Tor

https://torflow.uncharted.software/
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3. Navegadores y servidores web

La web oscura

= La web oscura permite intercambiar informacion de manera anonima

= Un de los servicios mas popular es la “Hidden wiki”, que es un directorio de
paginas alojadas en la web oscura (http://zgktlwi4fecvo6ri.onion/)

= Otro servicios muy conocidos de la web oscura era “Silk Road”, un mercado
negro de todo tipo de sustancias en el que se usa monedas virtuales
descentralizadas como BitCoin. Fue cerrado por el FBI en octubre de 2013

= En definitiva la web oscura es un sitio con informacion muy diversa,
mucha de ella ilegal. Algunos consejos si decidimos entrar:
= Usar Tail (sistema operativo live basado en Debian) o similar
= No acceder a nuestros servicios personales dentro de la web oscura
= Extremar las medidas de seguridad



http://zqktlwi4fecvo6ri.onion/

JE TECNOLOGIa ¥ arTE diGITaL

.|| T Aa CJ Programacion web 36
N — Tema 1. Introduccion a la programacion web

3. Navegadores y servidores web

Servidores web

= Un servidor web envia por HTTP los ficheros que tiene almacenados
en su disco duro a los clientes que lo solicitan

= Puede servir cualquier tipo de fichero, aungue lo habitual son los
ficheros que un navegador reconoce (html, jpg, png, pdf...)

= Cuando recibe una peticion, devuelve el fichero del disco duro que se
ajuste a la ruta indicada en la URLs

http://\/W\AN.miservidor.com{rutaﬂdel/ficherp/fichero.txt?clave:valor#fraqmento

Protocolo Nombre del servidor  Ruta del Nombre del Consulta Anclaje
recurso recurso



http://www.miservidor.com/ruta/del/fichero/fichero.txt?clave=valor#fragmento
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Servidores web

= La mayoria de los servidores web permiten gue en cada peticion se
ejecute un pequeno programa gue genera dinamicamente el recurso
gue se envia al usuario (server-side scripting)

= A este contenido generado “al vuelo” se le denomina contenido
dinamico, en contraposicion al contenido estatico obtenido del disco

= Es bastante habitual que el contenido dinamico se genere con la
informacion de una base de datos

= Esta funcionalidad permite el desarrollo de completas aplicaciones web
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Servidores web
= Evolucion de los servidores web:

CERN httpd Internet Information Server (11S)

* Sistema NeXTSTEP * Propietario de Microsoft, integrado en Windows y
su base de datos MS SQL Server

* Es el segundo servidor mas usado a (28% en enero

de 2015) p.
= « Permite escribir contenido dinamico l_r
° http//WWW “S net/ mﬂg%ﬁiﬁggﬂmim 7a

WW@ ) 1996 2 1957 ) 1998 ) 1999 2 2000 2001 P 2002 & 2003 J

Apache
* El servidor mas popular (40% cuota en enero de 2015)
* Desarrollado por la Apache Software Foundation

* Licencia software libre Apache License

» Multiplataforma

 Permite escribir contenido dinamico
* http://httpd.apache.org

NginX
 Servidor multiplataforma y software libre (licencia tipo BSD)



http://www.iis.net/
http://nginx.net/
http://httpd.apache.org/
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Servidores web

Web server developers: Market share of all sites
80% —
—— Apache
”ETC RAFT = Microzoft
M ~— 5un

60% —— nginx
—— (Google

0% —— MC3A
—— Other

20%

0%

“&Q}’J J'“I‘,,::::‘:']"f::' ﬂgcaﬁ "".g%% qu'ﬂ- 1@’\ 1@3 T,ﬁﬁh .lﬁﬁ':& qu"-ﬁ 1@% .—;_(fho"l 1{3\% 1{}{& qp{i:- 1@.\I'-‘~ I_;-Gf& TH\E}
pod ot @® g pa® ot Tee® e Tl ot el e o Tt gel e o Tt

https://news.netcraft.com/archives/2017/12/26/december-2017-web-server-survey.html
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Protocolo HTTP

= HyperText Transfer Protocol, protocolo de aplicacion TCp
basado en arquitectura cliente/servidor

= La version mas usada actualmente es HTTP 1.1

= Desde 2015 ya esta disponible HTTP 2.0

= Los servidores web escuchan por defecto en el puerto TCP 80 (well-known
port)

= Todo elemento web esta identificado por una URL (Uniform Resource
Locator)

= Desde 1994, en los estandares de la Internet (RFCs), el concepto de URL ha sido
incorporado dentro del mas general de URI (Uniform Resource ldentifier)

= El cliente (navegador) realiza peticiones (request) que causan el envio de
una respuesta (response) por parte del servidor web
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HTTP
Protocolo HTTP response

= Ejemplor -r nse:
JEMPIO equeSt esponse Respuesta{ HTTP/1.1 200 OK

HTTP request Date: Tue, 31 Dec 2011 23:59:59 GMT
& Server: Apache/2.0.54 (Fedora)
PmmMn-{ GET Zindice_.html HTTP/1.1 % 7| Content-Type: text/html
g EgztrAwg\évit_ejemg;?imAf . S || Last-Modified: Mon, 30 Dec 2011 ...
% Accept? te%t/html, imaée/gif, 5.{ Content-Length: 1221
O image/jpeg xS
<html>
<body>
%_ <hl1>Ejemplo de pagina</hl>
</body>
</html>
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Protocolo HTTP

= Los metodos en HTTP (algunas veces referido como "verbos") indican la
accion que desea gque se efectue sobre el recurso identificado

= HTTP 1.1 (REC 2616) define 8 métodos:

POST PUT DELETE HEAD OPTIONS '§

= Hay una extension a HTTP 1.1 (RFC 5789) que define un nuevo
método:

PATCH


https://tools.ietf.org/html/rfc2616
https://tools.ietf.org/html/rfc5789

Usados en servicios REST
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3. Navegadores y servidores web

Protocolo HTTP

GET: Peticion de un recurso determinado (URL)

POST: Envio de datos que seran procesados por un recurso (URL)
PUT: Crea un recurso
DELETE: Borra un recurso
L = PATCH: Solicita al servidor la modificacion parcial de un recurso

Métodos principales

A
|

]- Métodos normalmente deshabilitados en los servidores web

HEAD: Pide una respuesta idéntica a la que corresponderia a una peticion GET,
pero sin el cuerpo de la respuesta. Esto es util para conocer las cabeceras de la
respuesta pero sin transportar todo el contenido.

= TRACE: Solicita al servidor que envie de vuelta en un mensaje de respuesta con
la peticion enviada (servicio de echo). Se utiliza con fines de comprobacion y
diagndstico.

= OPTIONS: Solicita al servidor los metodos admitidos para un determinado
recurso. La respuesta se obtiene en la cabecera Al low:

= CONNECT: Se utiliza para indicar a un proxy web que establezca una conexion
segura (TLS) con una maquina remota
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Protocolo HTTP

= Las respuestas pueden ser del tipo:

= 1xx Respuesta informativa. Por ejemplo:
= 101 Cambio de protocolo

= 2xx Operacion exitosa. Por ejemplo:
= 200 OK

= 3xx Redireccion. Por ejemplo:
= 304 No modificado (usado como respuesta en un GET condicional - recurso en cacheé)
= 307 Redireccion temporal

= 4xx Error por parte del cliente. Por ejemplo:
= 404 No encontrado

= 5xx Error del servidor. Por ejemplo:
= 500 Error interno
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Programacion web

Protocolo HTTP
= Algunas de las cabeceras mas comunes en las HTTP request:

Cabecera Descripcion Ejemplo
Accept Determina el tipo de contenido o Accept: text/plain
MIME
Accept- Juego de caracteres de caracteres Accept-Charset: utf-8
Charset aceptable en la respuesta
Connection Tipo de conexion Connection: keep-alive
Host Nombre de dominio del servidor Host: en.wikipedia.org
IT-Modified- Get condicional. Se usa para saber If-Modified-Since: Sat,
Since si un recurso ha cambiado desde 29 Oct 1994 19:43:31 GMT
una fecha determinada
User-Agent Cadena que identifica al cliente User-Agent: Mozilla/5.0 ..
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Protocolo HTTP
= Algunos de las tipos MIME mas comunes:

Tipo Extension(es) Descripcion
text/plain - txt Texto plano
text/html -html _htm Pagina web
image/jpeg -JpPg -jJpeg Imagen JPEG
image/gif .gif Imagen GIF
Image/png -png Imagen PNG
application/pdf .pdf Archivo PDF
audio/mpeg3 -mp3 Audio en formato MP3

video/mpeg -mpg -mpeg Video en formato MPEG
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Programacion web

Protocolo HTTP
= Algunas de las cabeceras mas comunes en las HTTP response:

Cabecera Descripcion Ejemplo
Date Fecha en que fue mandada la Date: Tue, 15 Nov 1994
respuesta 08:12:31 GMT
Server Tipo de servidor Server: Apache/2.4.1
(Unix)

Content-Type

Content-
Length

Last-
Modified

Tipo MIME del cuerpo de
respuesta

Tamano del cuerpo en bytes

Respuesta al GET condicional.
Fecha en la que fue modificado el
recurso

text/html; charset=UTF-8

Content-Length: 348

Last-Modified: Tue, 15
Nov 1994 12:45:26 GMT
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Protocolo HTTP

= HTTP es un protocolo sin estado, es
decir, que no guarda ninguna
iInformacion sobre clientes

= Para guardar informacion sobre el
estado de los clientes, HTTP usa el
mecanismo de cookies
= | a tecnologia de cookies tiene 4
componentes:
= Cabecera Set-cookie en respuesta
= Cabecera Cookie en peticion

= Fichero de cookie almacenado en el
navegador

= Base de datos de cookies en el
servidor web

Client host Server host

chay: 8724 Suey g
58 — Server creates
ID 1678 for user
entry in backend
8 database
=
amazon: 1678 ues mag
ebay: 8734 access —
— Cookie-specific «+——»
action
One week later —|
— L access
S5

amazon: 1678

ebay: 8734 — Cookie-specific

action

Time Time
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Protocolo HTTP

= En el ano 2009 la Unidon Europea publico la Directiva 2009/136/CE, en la
gue se regula el uso de las cookies en la Web

= En marzo de 2012, el Real Decreto 13/2012 modifico el articulo 22.2 de
la Ley de la Sociedad de Servicios de la Informaciéon (LSSICE) para
adecuarse a la directiva europea
= Esta misma Ley dice que debes informar al usuario:
= Debes contar con su consentimiento para usar cookies
= Qué es una cookie y queé cookies usas una web
= COmo acceder a ellas en tu navegador



http://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=OJ:L:2009:337:0011:0036:Es:PDF
http://www.boe.es/boe/dias/2012/03/31/pdfs/BOE-A-2012-4442.pdf
http://noticias.juridicas.com/base_datos/Admin/l34-2002.t3.html#a22
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4. Evolucion historica de las aplicaciones web

| App moviles hibridas
Aplicaciones SPA
Modelo-vista-controlador (MVC)
Comunicacion asincrona (AJAX)

. 7 .

o

> 1929>> 1990 3> 1991 3> 1992 5> 1993 > 1994 3> 1995 3> 1996 1> 1997 3> 1998 > 1999 3> 2000 )» 2001 »» 2002 > 2003 3> 2004 3> 2005 % A2006 > 20;7 3> 2008 3> 2009 3> 2010 3 2011 3> 2012 ) 2013 > 2011 "5 201573 2016 3 2017 3> 2018 >

/s

Struts Cordova

7 Dispositivos moviles

| . — —
| - —— S — = ==

: Computacion en la nube '
' S = Bigdata
|

Nacimiento Eclosion de la Web e Herramientas “2.0” Uso intensivo Aumento nimero de usuarios Uso intensivo
de la Web inicio burbuja puntocom (blogs, wiki) redes 3G y volumen de informacion arquitecturas SOA
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Sitios web estaticos

= Desde el inicio de la Web los dos pilares fundamentales han sido el
protocolo HTTP vy el lenguaje HTML

= Al principio los servidores web se limitaban a publicar un conjunto de
paginas web en lenguaje HTML (sitios web)

= El navegador realiza peticiones HTTP al servidor, que va al disco duro,
lee el fichero HTML y lo envia como respuesta

= La Web (1.0) popularizo el intercambio de informacion sobre Internet,
pero era un modelo demasiado rigido (las paginas web eran estaticas)

= En 1996 surgen las hojas de estilo en cascada (CSS) que permiten dar
estilos a las paginas web
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4. Evolucion historica de las aplicaciones web

Aplicaciones web dinamicas en el servidor

= La popularidad de la web propicio la creacion de tecnologias dinamicas
de servidor web (server-side scripting) naciendo las aplicaciones web

= La idea fundamental era crear paginas web dinamicas creadas con cada
peticion HTTP (la respuesta podia cambiar en funcion de la peticion)

= La primera de estas tecnologias fue CGI (Common Gateway Interface)
en 1993

= Le siguen otras tecnologias equivalentes, como los servlets en Java

= Surge la arquitectura de aplicacion web en 3 capas:

L
=

I»

—

Cliente Servidor de Base de datos
aplicaciones
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Aplicaciones web dinamicas en el cliente
= En 1995 el navegador Netscape incorpora JavaScript por primera vez

= De esta forma las aplicaciones web se convierten en dinamicas tambiéen
en el cliente:

= Validacion de formularios
= Manipulacion del contenido de paginas web
= Menus desplegables y otros efectos

= También en 1995 nacen las applets, aplicaciones Java \ Ambas
embebidas en paginas web y ejecutadas en el navegador tecnologias

= En 1996 se desarrolla Adobe Flash, que fue una tecnologia , gzt;nsgmoy
privativa capaz de dotar dinamismo en la parte cliente ) dia
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4. Evolucion historica de las aplicaciones web

Aplicaciones web dinamicas basadas en plantillas

= Los sistemas basados en plantillas han sido (y son) ampliamente
utilizados para la generacion de paginas web de forma dinamica

= La primera tecnologia de este tipo es PHP (1994)

= En 1996 le siguieron otras tecnologias similares:

= ASP (Active Server Pages), basado en VBScript de Microsoft

= JSP (Java Server Pages), basado en Java (originalmente de Sun
Microsystems)

———————————————————————————————————————————————————————

' <body> ' Hello, bob
i Hello, <b>{$db.name}</b> ——o
. </body>

. </html> Template
Plantilla (HTML con codigo embebido) engine Navegador

_______________________________________________________
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4. Evolucion historica de las aplicaciones web

Aplicaciones web dinamicas basadas en MVC
= Es un patrén arquitectonico que permite la implementacion de interfaces de
usuario basado en la separacion de tres componentes:
= Modelo: representa la informacion que maneja el sistema
= Vista: implementa la presentacion mediante una interfaz de usuario
= Controlador: responde a eventos de usuario
= Existe multitud de frameworks MVC en el mundo web:
= Struts, Spring MVC (Java)
= ASP.NET MVC (.Net)
= Ruby on Rails (Ruby) Modelo
= Django (Python) |
= Grails (Groovy)
= Se suele usar en conjuncion con un sistema de plantillas
= Por ejemplo: Spring MVC y Thymeleaf

Controlador

Navegador

Servidor de
aplicaciones
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4. Evolucion historica de las aplicaciones web

Comunicacion asincrona cliente-servidor

= En 1996 en navegador Internet Explorer introduce el objeto
XMLHttpRequest

= Este objeto nos permite hacer peticiones en segundo plano (sin recargar
la pagina) a un servidor web

= A esta técnica se la conoce como AJAX (Asynchronous JavaScript And

X M L) Ajax web application model (asynchronous)

classic web application model (synchronous)
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4. Evolucion historica de las aplicaciones web

Aplicaciones web SPA

= Las aplicaciones gue siguen la arquitectura SPA (Single Page
Application) llevan la técnica AJAX al extremo ya que todo el contenido
se carga con JavaScript en segundo plano

= Este tipo de aplicaciones se han hecho muy populares gracias a Gmail y
Maps de Google

= Actualmente existen diferente frameworks que han adoptado el
paradigma SPA:

= Ember.js: https://www.emberjs.com/ m
= Angular: https://angular.io/ eimBon

= React: https://reactjs.orqg/

Y NGULAR React


https://www.emberjs.com/
https://angular.io/
https://reactjs.org/
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4. Evolucion historica de las aplicaciones web

Aplicaciones moviles web e hibridas
= En los primeros anos del siglo XXI eclosiono el sector movil:
= Generalizacion de redes 3G
= Comercializacion de dispositivos maéviles Android y iOS
= Hoy dia existen diferentes tipos de dispositivos moviles: smartphones,
tablets, y wearable (relojes, gafas)

= Debido a sus caracteristicas (pequena pantalla y control
tactil) es recomendable que exista una version adaptada
de la aplicacion web (responsive web design)

= El framework Apache Cordova permite usar tecnologia web de lado
cliente (HTML, CSS, JavaScript) para implementar aplicaciones
moviles hibridas
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4. Evolucion historica de las aplicaciones web

Aplicaciones web en la nube

= La llegada de la Web 2.0 junto con la generalizacion de depdsitos
moviles supuso un incremento notable del niumero de usuarios y
volumen de informacion manejada por estos
= Esto a supuesto el nacimiento de nuevos paradigmas tecnologicos:
= Big Data: Manejo de grandes volumenes de datos (NoSQL, MapReduce)

= Cloud Computing: Servicios con acceso remoto, elasticos, y con recursos
compartidos

= Hoy dia son cada vez mas frecuentes los sistemas escalables y
tolerantes a fallos basados en sistemas cloud
= Servicios REST
= Arquitectura orientada a servicios (SOA)
= Arquitecturas de microservicios
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5. Tecnologias del cliente

Estandares web
= El cliente web por excelencia es el navegador web

= Existen un conjunto de estandares web, definidos por el W3C, que todo
navegador deberia implementar

= La familia de estandares W3C comprende diferentes tecnologias:
HTML/CSS, Ajax, Servicios web, accesibilidad, etc.

= Para saber qué estandares soporta cada version de cada navegador, se
puede usar la web http://caniuse.com/

http://www.Ww3.0rg



http://caniuse.com/
http://www.w3.org/
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5. Tecnologias del cliente

HTML
= La version actual es HTML 5.1 (HTML 5.2 esta en desarrollo)
= Ha supuesto una revolucion para el dinamismo en el cliente porque
ofrece muchas caracteristicas avanzadas:
= Multimedia: etiquetas video, audio y canvas
= Comunicacion full-duplex cliente-servidor: WebSockets
= Concurrencia en JavaScript: Web Workers HTML
= Comunicacion en tiempo real: WebRTC
= Geolocalizacion
= Arrastrar y soltar (drag and drop)
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5. Tecnologias del cliente

CSS

= CSS (Cascading Style Sheets) es un lenguaje utilizado para dar estilo a
contenido estructurado

= Se aplica principalmente a documentos HTML, pero también se puede
usar con otros documentos como

= SVG (Scalable Vector Graphics): Graficos vectoriales
= XML (eXtensible Markup Language): Lenguaje de marcado

= Con CSS se pueden especificar:
= Colores: principal, de fondo, degradados, etc. £S5
= Tipografia: familia, tamafos, etc.
= Layout: Disposicion de los elementos en el documento
= Efectos: sombras, esquinas redondeadas, etc.

= Su version actual es CSS 3
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5. Tecnologias del cliente

JavaScript
= Las paginas web se pueden dinamizar con JavaScript

= Se puede modificar la pagina y ejecutar codigo cuando se interactia con
ella mediante la API DOM (Document Object Model)

= JavaScript es un lenguaje de programacion basado en el estandar
ECMAScript de ECMA (otra organizacion diferente al W3C)

= Hay ligeras diferencias en la implementacion de JavaScript de los
navegadores, aunque actualmente todos son bastante compatibles entre si

= Aungque algunos elementos de la sintaxis recuerden a Java, el lenguaje es
muy diferente a Java. El nombre JavaScript se eligio al publicar el lenguaje

en una época en la que Java estaba en auge y fue principalmente por
marketing

http://www.ecma-international.org/
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6. Tecnologias del servidor

= | os estandares son muy importantes en los navegadores web porque la
web tiene que ser compatible con cualquier dispositivo

= En cambio los estandares no son necesarios en el servidor, porque cada
organizacion desarrollara su aplicacion en el servidor con la tecnologia
de su eleccion

= En el servidor, se pueden usar multitud de tecnologias:

§
spri'n/g = node I\J NET

Java

django Ji°---g

& 3
L) L]
n

w3

RAILS
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6. Tecnologias del servidor

= Cuota de uso tecnologias del servidor (febrero 2018):

Java Contenido Otros (Ruby,
2% Estéatico Perl, Python,
2% JavasScript,

Erlang)
2%

PHP
80%

http://w3techs.com/technologies/overview/programming languaqge/all
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6. Tecnologias del servidor

PHP
= Desarrollado en 1994 por Rasmus Lerdorf

= Fue una de las primeras tecnologias libres que se popularizaron para
desarrollo web

= Se integra normalmente con Apache y MySQL en entornos Linux en un
paquete llamado LAMP

= Es la tecnologia de programacion gue mas sitios activos tiene en
Internet

= Facebook es una muestra importante de la popularidad de PHP
= CMSs como Drupal y Wordpress tambien estan implementados en PHP

http://www.php.net/
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6. Tecnologias del servidor

|

ASP.NET

= ASP.NET es un framework open source creado por Microsoft para el
desarrollo de aplicaciones web dinamicas

= Esta basado en ASP (Active Server Pages) original

= Integrada en la tecnologia .NET de Microsoft (SQL Server, etc)

* Implementa un sistema de plantillas (template engine)

= Permite escribir codigo fuente en lenguaje C# (ficheros .cs) o Visual

Basic (ficheros .vb)

ASP.NET
http://www.asp.net/
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6. Tecnologias del servidor

Java Enterprise Edition
= Tecnologia basada en Java

= Desarrollada por una coalicidon de empresas lideradas por Oracle, IBM,
Red Hat, etc..

= Tecnologia muy usada a nivel empresarial

= Existen muchos estandares e implementaciones pertenecientes a Java
EE: Servlets, JSP, JDBC, JPA, JSF, EJBs...

= Spring es el framework de desarrollo de aplicaciones empresariales
basado en tecnologias Java mas popular

‘T*::{’ e
ava spring

http://www.oracle.com/javaee/ https://spring.io/
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6. Tecnologias del servidor

Node.js

= Node.js es un entorno de ejecucion de aplicaciones JavaScript basada
en V8 (el motor de JavaScript de Google)

= Podemos ver Node.js como una capa de software que permite la
ejecucion de aplicaciones desarrolladas con JavaScript

= E| gestor de paguetes en Node.|s se llama NPM (Node.js Package

Manager)
nede: npm

https://nodejs.orqg/ https://www.npmjs.com/
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6. Tecnologias del servidor

= [ndice TIOBE (febrero 2018):

30

25
= Java
=
C++
== Python
= CF
== |avaScript
Visual Basic NET

20

Ratings (%)
I

http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html
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7. Aplicaciones web en dispositivos moviles

Aplicaciones moviles nativas
= Las aplicaciones nativas de las plataformas moviles
se implementan con diferentes tecnologias:
= Android: Java AR
= |OS: Objective-C :

P

Plataforma

Aplicacion movil nativa
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7. Aplicaciones web en dispositivos moviles

Aplicaciones moviles hibridas

= Las aplicaciones moviles hibridas permiten el uso
de tecnologias web de lado cliente (HTML, CSS y

JavaScript) para el diseno de interfaces de usuario |
App nativa

= Reducen el esfuerzo de desarrollo, ya que la 1

misma aplicacion se empaqueta para diferentes Cordova
plataformas i

WebView

. . Plataforma
= Requieren de un framework que realice el
empaquetado de la aplicacion: Cordova

Aplicacion movil hibrida
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7. Aplicaciones web en dispositivos moviles

Aplicaciones moviles hibridas

= Apache Cordova es un framework open source que permite

empaquetas aplicaciones implementadas con tecnologias web de lado
cliente (HTML, CSS, JavaScript) como aplicaciones moviles

= PhoneGap es una distribucion de Apache Cordova propiedad de Adobe

E EbﬁR DOVA™ @ PhoneGap

https://cordova.apache.org/ http://phonegap.com/
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7. Aplicaciones web en dispositivos moviles

Aplicaciones moviles hibridas

* Las aplicaciones empaquetas directamente con Cordova suelen ser
poco usables (peor apariencia que las apps nativas)

= lonic es un SDK (Software Developer Kit) open source para el
desarrollo de aplicaciones moviles basadas en HTML, CSS y JavaScript

= El objetivo de lonic es conseguir desarrollar aplicaciones moviles de
apariencia muy similar a las nativas, pero con tecnologias web

= |onic usa Cordova y Angular

(@) ionic

http://ionic.io/
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7. Aplicaciones web en dispositivos moviles

Aplicaciones moviles progresivas

= Las aplicaciones moviles progresivas (PWA,
Progressive Web Apps) son aplicaciones web que
usan diferentes APIs web para ser consumidas
como aplicaciones nativas NEWEQEDS

= |nstalacion en la pantalla de inicio del movil

= Notificaciones push

Plataforma

= Uso del almacenamiento local del dispositivo

Aplicacion movil progresiva
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8. Sistemas gestores de contenido

= Los sistemas gestores de contenido (CMS, Content Management
System) son aplicaciones web genéricas que permiten la creacion y
administracion de contenidos via web

= El sistema permite manejar de manera independiente el contenido y el
diseno, permite el cambio de disefno (con templates o themes)

= Los CMSs han evolucionado para convertirse en un nuevo modelo de
desarrollo de aplicaciones web configurando y adaptando modulos con
un interfaz web
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8. Sistemas gestores de contenido

= Existen multitud de CMSs con enfoques y objetivos diferentes

= Ejemplos: Drupal (PHP), Joomla (PHP), Wordpress (PHP), Plone
(JavaSript), Liferay (Java)

@ Drupal I @ @
JOOFﬂ|C] I”  WORDPRESS.COM -

= Existe CMS especificos para comercio electronico (eCommerce), por
ejemplo: Magento (PHP), PrestaShop (PHP), OsCommerce (PHP)...

l U | gﬁ o Commerce'
M 3 gentoﬁ’ PrestaSho

http://en.wikipedia.org/wiki/List of content management systems

" LIFERAY]

.. Enterprise. Open Source. For Lf
.|
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9. Lenguajes de marcado ligeros

= Un lenguaje de marcado permite anadir informacion semantica a un
conjunto de datos mediante etiquetas. Por ejemplo:

HTML XML

<IDOCTYPE html> <project>
<html lang="en""> <dependencies>
<body> <dependency>
<groupld>junit</groupld>
<h1>This 1s heading 1</hl1> <artifactld>junit</artifactld>
<version>4._12</version>
<p>This paragraph one.</p> <scope>test</scope>
<p>This paragraph two.</p> </dependency>
</dependencies>
</body> </project>

</html>
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9. Lenguajes de marcado ligeros

= El problema gque tienen los lenguajes de marcados es gue
habitualmente se hacen demasiado complejos
= Por esta razon, en los ultimos afos se esta popularizando el uso de

lenguajes de marcado ligeros
= El objetivo de estos lenguajes es ser mas sencillos (mejor legibilidad por

parte de las personas). Por ejemplo:

JSON YAML

{ language: java
“"hello-world", sudo: true

""name'":
"version': "1.0.0", dist: trusty

"dependencies: {
"‘cookie-parser': "~M1.3.5", script:
"minimist": "A1.1.1" - mvn verify

+
}
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9. Lenguajes de marcado ligeros

= Existen ciertos lenguajes de marcado ligeros que acaban generando
HTML:

= Markdown
= MediaWiki
= reStructuredText

MédlaW|k|

= AsciiDoc

reStructurediext
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= Ejemplo de Markdown:

# Web Programming Examples

This project contains code examples for web
applications using Java in the server-side.

## List of technologies

The main technologies involved in these examples
are:

| * Spring : Java Framework. These examples are i
' based on Spring Boot. |
. * Thymeleaf : Template engine for Spring MVC. i
> JuUnit : Unit testing framework. !
' * Selenium : Web testing framework. i

## About

This is a project made by [Boni Garcia], Professor
at [U-tad]. Copyright &copy; 2017.

[U-tad]: http://www.u-tad.com/
[Boni Garcia]: http://bonigarcia.github.io/

Web Programming Examples

This project contains code examples for web applications using Java in the server-side.

List of technologies
The main technologies involved in these examples are:

« Spring : Java Framework. These examples are base on Spring Boot.
» Thymeleaf - Template engine for Spring MVC.

« JUnit - Unit testing framework.

«+ Selenium - Web testing framework.

About

This is a project made by Boni Garcia, Professor at U-tad. Copyright @ 2017
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= Ejemplo de MediaWiki:

== Worlds in literature ==

[[File:VisualEditor - 2014-02 Metrics
deck.pdf] left]thumb]]

Creating a different world 1s a literary
device used by authors to i1llustrate ideas. By
placing the story in the setting of a
different world, the author can change the way
that things happen in the world. For example,
the author might imagine a world that has very
little water or a world that has very little
dry land. Deciding what the world looks like
and how the world works i1s called ""world-
building®". Thinking about the world helps the
author make good choices about what happens to
the characters in the story. Some authors
think about many details, such as what
[[languages]] the characters speak and what
the [[architecture]] i1s on the world.

Worlds in literature [edi)

Creating a different world is a literary
device used by authors to illustrate
ideas. By placing the story in the
setting of a different world, the author
can change the way that things

happen in the world. For example, the

&1 author might imagine a world that has

very little water or a world that has
very little dry land. Deciding what the world looks like and how the world works
is called world-building. Thinking about the world helps the author make good
choices about what happens to the characters in the story. Some authors
think about many details, such as what languages the characters speak and
what the architecture is on the world.




T Aa CJ Programacion web

N — Tema 1. Introduccion a la programacion web

OJE TECNOLOGIa Y arTE diGITaL

9. Lenguajes de marcado ligeros

= Ejemplo de reStructuredText:

Section Header

Subsection Header

o This 1s an example.
This 1s an example.

s A bullet list item
Second item
a A sub item

- A bullet list item
- Second i1tem

=

- An enumerated list item

- A sub item
. Second item

[

1) An enumerated list item find . | grep java

2) Second i1tem

. code:: bash
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9. Lenguajes de marcado ligeros

= Ejemplo de AsciiDoc:

Welcome to AsciiDocLIVE!

AsciiDocLIVE is a free online AsciiDoc editor.

AsciiDocLIVE is a *free online
http://www.methods.co.nz/asciidoc/[AsciiDocM]
editor*.

« Just type AsciiDoc source text into the left pane,

« __and the live preview appears in the right panel

What's AsciiDoc?

AsciiDoc is a human-readable text document format for writing notes,
documentation, articles, books, ebooks, slideshows, web pages, man
pages and blogs, and more. AsciiDoc files can be translated to many
formats including HTML, PDF, EPUB, and man page.

* Just type AsciiDoc source text into the *left*
pane,
* _..and the live preview appears in the *right*
pane!

What®"s AsciiDoc?

To learn more, visit the AsciiDoc home page at
AsciiDoc is a human-readable text document format for httpz//www.methods.co.nz/asciidoc/.
writing notes, documentation, articles, books,

ebooks, slideshows, web pages, man pages and blogs,
and more. AsciiDoc files can be translated to many

formats including HTML, PDF, EPUB, and man page.

To learn more, visit the AsciiDoc home page at
http://www.methods.co.nz/asciidoc/["] -
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9. Lenguajes de marcado ligeros

= Ultimamente se ha popularizado el uso de estos lenguajes para la
generacion de sitios web estaticos

= Herramientas utiles: /

= Jekyll: Convierte Markdown (entre otros formatos) a HTML

= AsciiDoctor: Convierte AsciiDoc a HTML, PDF, EPUB Asciidoctor
= Sphinx: Convierte reStructuredText a HTML, PDF, EPUB ? SPHIN

= Mkdocs: Converte Markdown a HTML/CSS ‘*
= Alojamiento gratuitos de sitios web estaticos: OCS

= GitHub Pages . =
. Readitedocs GitHub Pages Read the Docs
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