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¢, Qué debemos consegquir al final de la asignatura?

= Entender como funcionan las redes de datos que sigue el modelo de
comunicacion de Internet

1. Adquirir conocimiento teorico del modelo Internet

2. Adquirir conocimiento practico para el analisis de protocolos y diagnostico
en redes de datos

Emplear el lenguaje Java para desarrollar aplicaciones distribuidas cliente-
servidor
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Objetivos

1. Adquirir conocimiento teorico del modelo Internet

Aplicacion

Transporte

Enlace

Fisico
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2. Adquirir conocimiento practico para el analisis de protocolos y

diagnostico en redes de datos

d Capturing from Conexion de area local  [Wireshark 1.12.0 (v1.12.0-0-g4fab41a from master-1.

File Edit View Go Capture Analyze Statistics Telephony Tools Internals Help

©@ 4. ERE AeenTF L ElaaaQD @®MB&%
Filter [] Evpression... Clear Apply Save
No.  Time Source Destination Protocol Length Info

63629-55489

7452 B.277784000
7453 R. 277785000

4 e

175.142.242.206 192.168.1.34 UDP 1478

Frame 1: 1480 bytes on wire (11840 bits), 1480 bytes captured (11840 bits) on interface 0

Internet protocol version 4, src: 5.15.19.57 (5.15.19.57), Dst: 192.168.1.34 (192.168.1.34)
user Datagram Protocol, src Port: 24117 (24117), Dst Port: 45682 (45682)

+ Data (1438 bytes)

0000 00 23 54 39 c2 cb 00 19 15 af Ob 17 08 00 45 00
0010 05 ba 75 ec 00 00 74 11 f1 34 05 Of 13 39 cO a8
0020 01 22 5e 35 b2 72 05 a6 29 68 01 00 &d 6c 78 a8

O 7 | Conexien de drea local: <live capturcin prog... | Packets: 20343 - Displayed: 20343 (100.0% Profile: Default

[TcP Retransmission]

2715 122 c 1 TCP
- 271552000 192.168.1.34 105.226.252.122 5550053752
. 271746000 192.168.1.34 105.226.252.122 55500-53752
. 272318000 75.142.242.206 192.168.1.34 Source port:
. 272377000 192.168.1.34 5.15.19.57 source port:
. 272400000 192.168.1.34 175.142.242.206 Source port:
. 272648000 192.168.1.34 175.142.242.206 Source port:
. 272671000 192.168.1.34 175.142.242.206 source port:
. 273478000 175.142.242.206 192.168.1.34 Source port:
- 273538000 192.168.1.34 175.142.242.2006 Source port:
. 275577000 82.209.138.223 192.168.1.34 63629-+55489

Source port:
202.83.25.79 197.168.1.34 une 62 Source nort:

[ACK] Seq=651 Acl
[FIN, ACK] Seq=651 #
44822 Dpestination
45682 Destination
45682 Dpestination
45682 Dpestination
45682 Destination
44822 Dpestination
45682 Destination
[ack] seq=166142 Ack

44822 Dpestination
56765 NDestination
v

Ethernet II, src: 00:19:15:af:0b:17 (00:19:15:af:0b:17), Dst: 00:23:54:39:c2:cb (00:23:54:39:c2:ch)

m

WIRESHARK

Microsoft Windows [Uersidn 6.1.76011

ICopyright <{c> 2089 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.
[G:NUserssbonilping wuw.google.es
Haciendo ping a www.google.es [74.125.2 de datos:
Respuesta desde 2 tiempo=67ms

Respuesta desde - 2 tiempo=46ms

Respuesta desde 74.125.238.55: hytes=32 tiempo=46ms

Respuesta desde 74.125.238.55: hytes=32 tiempo=7lms

[Estadisticas de ping para 74.125.238.55:
aquetes: enviades = 4, recibides = 4, perdidos =
{@x perdidos>.

Tiempos aproximados de ida vy wuelta en milisegundos:
Minimo = 46ms, Maximo = 7ims, Media =

IC=\Users\bonidipconfig

Gonf iguracién IP de Windows

Adaptador de Ethernet Conexidn de Area local:

Sufijo DNS especifice para la conexién
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3. Emplear el lenguaje Java para desarrollar aplicaciones distribuidas

cliente-servidor

- —
8] Java - redes/scfesfutedidcd redes/ClienteTCPjava ~Eclipse

o o= S |

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
- GiFr0 A QN HEG@®E T

ackage Explorer enteTCP.java ervidorTCP java
[£ Pack Expl = = 0 Cli TCP.j = ServidorTCP,
2%y ~ package es.utad.ided.redes;
Jd
4 o redes < import java.io.DataInputStream;
4 (e import java.io.DataOutputStream;
4 {3 es.utad.ided.redes import java.io.IOException;
» [1) ClienteTCP java import java.net.InetAddress;
» | ) ServidorTCP java import java.net.Socket;
import java.net.UnknownHostException;

» B JRE System Library [JavaSE-1.7]

class ClienteTCP {
public static void main(String args[]) {

InctAddress direcc = null;
try {
direcc = InetAddress.getByName(args[@]);

} catch (UnknownHostException uhe) {
System.err.println("Host no encontrado :
System.exit(-1);

"+ uhe);

int puerts = 1234;

for (int n = 1; n < args.length; n++) {
Socket sckt = null;
DatalnputStream dis = null;
DataQutputStream dos = null;

try {
int numero = Integer.parseInt(args(n]);
sckt = new Socket(direcc, puerte);
dis = new DatalnputStream(sckt.getInputStream());
0

4

[ Problems 52
Qitems
Path

Description Resource

n

Writable Smart Insert 12:35

ENIE = OO
Quick Access |
= g 5% Outline &3 = B8
1~ FEERRY e u
-
& esutadided.redes
a G, ClienteTCP
@ ° main(String[]) : voic
b « . ] *
® T =0
Location Type

(it

Java




_-I- a CJ Introduccioén a las redes de ordenadores

T e Presentacion de la asignatura
OJE TECNOLOGIa ¥ arTE JiGITaL

Temario

1. Introduccion a las redes de datos
= [ntroduccion
= ¢ Qué es Internet?
= Un poco de historia
= Tipos de redes
= Modelos de referencia
= Analisis de protocolos




_-I- a CJ Introduccioén a las redes de ordenadores

Presentacion de la asignatura

CENTRO UNIVERSITARIO
CJE TECNOLOGIa ¥ arTE diGITac

Temario

2. Nivel de aplicacion
= Introduccion al nivel de aplicacion
= La Web
= Correo electrénico
= Sistema de nombres de dominio
= Transferencia de ficheros
= Acceso a maquinas remotas

3. Nivel de transporte
= Introduccion al nivel de transporte
= UDP
= TCP
= Seguridad en redes de datos
= Introduccion a IP
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4.  Programacion de aplicaciones en red
= |ntroducciéon a Java
= Clases y objetos
= Elementos avanzados
= Gestion de entrada/salida — — —
= Introduccién a Eclipse : - - - . ~—-
= Programacion con Sockets
= Colecciones
= Hilos en Java

5. Nivel de red
= |ntroduccioén al nivel de red
= |Pv4

= Algoritmos de enrutamiento
= Encaminamiento en Internet
= Interconexion de redes

= Multimedia en las redes
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6. Nivel de enlace

Introduccion al nivel de enlace
Ethernet

Wifi

7. Nivel fisico

Introduccion al nivel fisico

= Unidades de informacion binaria
= Medios de transmision
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Metodologia

= Las clases estaran basadas en aprendizaje activo (learn by doing)

= Los ejercicios y la practica se podran hacer por parejas (pair

programming) o o j
XY

- Recomendacion: Asistir a clase
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Ejercicios
25%

Requisitos para la evaluacion continua:
 80% asistencia a clase
 80% entrega de ejercicios/practicas

- Para hacer media en evaluacion
continua hay que:

e Sacar al menos un 3,0 en el examen

e Sacar al menos un 3,0 en la suma de
ejercicios y practicas

Evaluacion NO continua:
 50% examen de la parte tedrica
 50% examen de la parte practica
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¢, Como abordar la asignatura?

= Asistir a clase:
= Atender, comprender, practicar y practicar
= No quedarse con dudas: preguntar
= Es mas sencillo aprobar la asignatura por evaluacion continua
= Las practicas y ejercicios solo se calificaran dentro del desarrollo del curso

= Realizar los ejercicios y las practicas:
= Entender los enunciados (hacer lo que se pide)
= Si se detectan copias, los alumnos implicados seran calificados con un O

= En las practicas de Java, si las clases entregadas no compilan, la practica
sera calificada con 0
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http://www.tcpipguide.com/free/index.htm
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Algo divertido para acabar...

= Ambition, the film
= European Space Agency (ESA) — 24 de octubre de 2014



https://www.youtube.com/watch?v=H08tGjXNHO4
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¢, Qué podemos aprender de este cortometraje?

= Tener perseverancia en el aprendizaje
= Aprender de nuestros errores
= Intentarlo una y otra vez hasta conseguir nuestros objetivos
= Aprender >> aprobar
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